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Kaesolev Takistussoidu Maarustik (FEI Jumping Rules, edaspidi TSM) on kehtiv alates 01.01.2015. Kuigi selles
valjaandes on kirjas detailsed FEI poolt kehtestatud reeglid rahvusvaheliste takistussdiduvdistluste labiviimiseks,
tuleb seda lugeda kooskdlas Statuudi, Uldmaarustiku (UM), Veterinaarméaarustikuga (VM) ja kdikide teiste FEI
Reeglite ja Regulatsioonidega. Kui kdesolevas dokumendis esineb erinevusi vérreldes FEI Jumping Rules
inglisekeelse versiooniga, siis loetakse Gigeks FEI kodulehel olevat inglisekeelset dokumenti.

Teistes FEI reeglites esinevad artiklid, millele TSM tekstis vdidakse viidata, on jargmised:
(i) 1-99 artiklid FEI Statuudist;
(ii) 100-199 artiklid FEI UM-st;
(iif) 200-299 artiklid TSM-st;
(iv) 300-399 artiklid TS TSempionaatide ja Mangude korraldamise reeglitest;
(v) 1000-1099 artiklid FEI VM-st.

Selles TSM-s ei ole voimalik ette naha kaiki voimalikke erijuhtumeid. Iga ettendagematu voi erakorralise asjaolu voi
juhtumi puhul tuleb vastavatel isikutel véi instantsidel teha otsus, mis oleks kooskdlas sportliku vaimuga ning oleks
seejuures nii lihedal kui vdimalik TSM-s ja UM-s viljendatule. Kui selles TSM-s peaks ette tulema puudusi, siis
tuleks vastavad olukorrad télgendada, tuginedes nii palju kui véimalik TSM-le ning FEI teistele reeglitele ja
regulatsioonidele.

Et lUhemalt vdljenduda, kasutatakse FEI reeglites ja maarustikes meessugu tahistavat vormi, mis viitab molemale
soole.

Kdik suure algustihega terminid on defineeritud TSM, UM v&i Statuudi sdnaseletuste loendis.



Siinkohal toome vélja mdned selles madrustikus esinevad tahtsamad terminid ja lihendid:

TAHTSAMAD LUHENDID JA SONASELETUSED

[J  Allumatus (Disobedience): vt. Art. 219;
[J Diskvalifitseerimine (Disqualification): vt. Art. 242.1;

[J  Juhend (Schedule): Dokument, kus on kirjas informatsioon Vdistlusalade labi viimise kohta ja tehnilised
tingimused millele vastavalt Vaistlus |abi viiakse. Vt. Art 265.1.

[J  Hobune (Horse): Hobuslane, kellega vGistlustest osa voetakse, termin hélmab ka ponisid.
[J  Karistus (Penalty): Sanktsioon, mis maaratakse Vdistlejale Veaks loetava tegevuse eest, vt. Art. 216;

[J Korraldaja (OC, Organising Committee) Organisatsioon, kes hoolitseb ja vastutab rahaliselt V&istluse
korraldamise eest, tunnustatuna kohaliku NF (Rahvusliku Féderatsiooni) poolt.

[J MOoodasoit (Run-Out): vt. Art. 222;

[J Tabel A: Vt. Art. 236;

[J Tabel C: Vt. Art. 239.

[J  Tulemus (Score): Vdistleja poolt parkuuri labimisel saavutatud tagajarg, valjendatuna kas
karistuspunktides voi sekundites (Tabel A ja Tabel C). Vt. Art 237 ja 239.4

[] Torge (Refusal): vt. Art. 221;

[J  Vastuhakk (Resistance): vt. Art. 223;

[J  Viga (Fault): Iga intsident parkuuri valtel, mille eest Vdistlejat karistatakse Karistuspunktide voi
Voistlusalalt KGrvaldamisega. Vt. Art. 236 Tabel A ja Art. 239 Tabel C;

[0  Vdistlus (Event): Uhe vdistluse alla kuuluvate Vdistlusalade kogum. V8istlusi v8ib korraldada mitmes
distsipliinis korraga.

[1 Voistlusala (Competition) all peetakse silmas kindlate reeglite jargi labi viidavat vdistlusklassi, milles
Voistlejad asetatakse paremusjarjestusse.

[J Vaoistleja (Athlete) Isik, kes vOtab osa ratsaspordivoistlusest. TakistussGidus nimetatakse Voistlejaks
ratsanikku.

[J  Voistlusalalt Korvaldamine (Elimination): vt. Art. 241.1;



OC —Korraldaja

NF — Rahvuslik Ratsaspordifoderatsioon
VM — FEI Veterinaarmadrustik

TSM — FEI Takistussdidumaarustik

UM — FEI Uldmé&arustik
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FEI KAITUMISREEGLID SEOSES HOBUSE HEAOLUGA

FEI nduab kdigilt, kes on seotud ratsaspordiga, et nad jargiksid FEI kditumisreegleid ning tunnistaksid ja
aktsepteeriksid seda, et hobuse heaolu peab alati olema k&ige tdhtsam. Hobuse heaolu ei tohi kunagi allutada
voistluskirele ega majanduslikele huvidele. Eriline tdahtsus on jargmistel punktidel:

1. Uldine heaolu:

a) Hobuste dige hooldamine. Hobuse majutus tallis, sé6tmine ning treeningmeetodid peavad olema kooskdlas dige
hooldamise printsiipidega. Puhas ja kvaliteetne hein, s66t ning vesi peavad olema Hobuste jaoks alati olemas.

b) Treeningmetoodika. Hobuste treening peab olema vastavuses nende fliUsiliste vGimete ning arengutasemega
vastavas ratsadistsipliinis. Keelatud on kasutada treeningmeetodid, mis on julmad v&i pdhjustavad hirmu.

c) Kapjade hooldus ning varustus. Kapjade hooldus ning sepa t60 peavad olema heal tasemel. Hobuse varustus
peab olema talle sobiv, et valtida valu ja vigastusi.

d) Transport. Transpordi ajal peavad hobused olema kaitstud vigastuste ning muude terviseriskide eest. Hobuveok
peavab olema turvaline, hea ventilatsiooniga, hasti hooldatud, regulaarselt desinfitseeritud ning seda peab juhtima
selleks kvalifitseeritud isik. Hobused peavad olema alati kompetentsete inimeste hoole all.

e) Transiitveod. Teekond peab olema alati planeeritud nii, et Hobustele vGimaldataks korraparaseid puhkepause
ning ligipaasu veele ja toidule, vastavalt kehtivatele FEI nduetele.

2. Sobilikkus voistlemiseks:

a) Fldsiline vorm ja kompetentsus. Vaistlustel voivad osaleda vaid heas vormis Hobused ja kompetentsed ning
ennast sel alal téestanud Sportlased. Hobustele peab olema véimaldatud piisav puhkeperiood treeningu ja
vOistluse vahepeal. Puhkust tuleb v6imaldada ka parast transporti.

b) Tervislik seisund. Ukski Hobune, kes ei ole v8istlemiseks sobivas tervislikus seisundis, ei tohi v8istelda ega
vOistlemist jatkata. Kahtluse korral tuleb alati p66rduda veterinaari poole.



c) Doping ja ravimid. Igasugune doping vGi ning ravimite ebadige kasutamine vGi kasutamise kavatsus ohustab
tosiselt hobuse heaolu ning see on rangelt keelatud. Parast iga veterinaarset raviprotseduuri peab hobusele andma
enne voistlustel osalemist piisavalt aega taastumiseks.

d) Kirurgilised protseduurid. Rangelt on keelatud kirurgilised protseduurid, mis ohustavad vdistlushobuse heaolu
voi teiste hobuste ja/vdi sportlaste turvalisust.

e) Tiined v&i varsaga méarad. V&istlemine on keelatud rohkem kui 4 kuud tiine vdi vé6rutamata varsaga maraga.

f) Juhtimisvahendite vaarkasutamine. Hobuste julm kohtlemine kasutades kas loomulikke vGi kunstlikke (stekk,
kannused jne.) juhtimisvahendeid on rangelt keelatud.

3. Voistlused ei tohi olla tahtsamad hobuse heaolust:

a) Voistlusvéljakud. Treeninguid ja voistlusi tohib |dbi viia ainult selleks sobivatel ning turvalise pinnasega
valjakutel. Kéikide takistuste ehitamisel ja vGistlustingimuste loomisel tuleb silmas pidada Hobuste heaolu.

b) Pinnased. K&ik pinnased, millel hobused jalutavad, treenivad vGi vdistlevad, peavad olema ette valmistatud ja
hooldatud, vdhendamaks vigastuste tekkimise v&imalusi.

c) Ekstreemsed ilmastikutingimused. Vdistlused ei tohi toimuda juhul, kui Hobuste heaolu ning turvalisus on
ekstreemsete ilmaolude tottu ohus. Hoolikalt tuleks jalgida, et hobused saaksid parast voistlemist alati korralikult
maha jahutatud.

d) Hobuste majutus Voistlustel. Tallid peaksid olema turvalised, hiigieenilised, mugavad, hasti ventileeritud ning
piisavalt suured, pidades silmas hobuse tilpi ning iseloomu. Pesemiseks mdaratud alad ning vesi peavad olema
alati kattesaadavad.

4. Hobuste humaanne kohtlemine:

a) Veterinaarne hoolekanne. Vaistlustel peab alati olema saadaval veterinaarne hoolekanne. Kui hobune on
vOistluste ajal vigastatud vdi kurnatud, peab ratsanik vdistluse katkestama ning veterinaar peab hobuse labi
vaatama.

b) Veterinaarkeskused. Vajaduse korral peab hobune viidama hobuambulatsiga Idhimasse veterinaarkeskusesse,
kus on v@imalik teha edasisi uuringuid ning teostada ravi. Vigastatud hobust tuleb enne transporti ravida kuni ta on
transpordiks valmis.

c) Voistlusvigastused. Vaistlustel tekkinud vigastusjuhtumeid tuleks jalgida ja analiilisida. Pinnasetingimused,
vOistluste sagedus jms. on riskifaktorid, mida tuleb silmas pidada vigastusjuhtumite minimaliseerimisel.

d) Eutanaasia. Kui hobuse vigastused on piisavalt rasked, siis tuleks hobune vetarsti poolt humaanselt
eutaniseerida, seda ainutiksi hobuse kannatuste valtimiseks.

e) Vaistlusspordist lahkumine. Kui hobune lahkub vdistlusspordist, siis tuleb teda kohelda humaanselt ja
osavotlikult.

5. Haridus:



FEI nGuab, et kdik ratsaspordiga seotud isikud peaksid pliidma omandada parimat haridust ja kompetentsuse
taset, teadmisi ja oskusi VGistlushobuste hooldamise suhtes oma konkreetses tegevusvaldkonnas.

Hobuse kohtlemise ning vdistluseetika reegleid tuleb hobuste heaolu kindlustamiseks pidevalt tdiendada, siinkohal
vGetakse arvesse kdikide seisukohti. Tahtis osa on uutel teaduslikel uuringutel, FEI toetab hobuse heaolu
edendavat teadustddd.

PTK | SISSEJUHATUS

ART. 200 ULDINE

1. VGistlus takistussdidus paneb proovile Hobuse ja VGistleja koostd6 erinevate tingimustega parkuuri iletamisel.
See proovilepanek peab demonstreerima Hobuse vabadust, energiat, oskusi, kiirust ja head allumist Hiippamisel
ning Voistleja ratsutamisoskust. VGistluste reguleerimiseks on vajalik range ja lksikasjalik TSM.

2. Kui Sportlane teeb teatud Vigu — nagu takistus mahaajamine, térge, normiaja tletamine jne. saab ta
Karistuspunkte. Vdistlusala vditja on Vdistleja, kas kogub vaikseima arvu Karistuspunkte, labib parkuuri kiireima
ajaga voi kogub suurima arvu punkte, seda kdike olenevalt Vdistlusalast.

3. Takistussoiduvdistlustel soovitatakse labi viia erinevaid V&istlusalasid. Kuigi TSM standardiseerib Voistlusalade
Iabi viimise reegleid ja regulatsioone, ei ole maarustiku eesmargiks standardiseerida TS vdistlusi, sest mitmekesisus
pakub suuremat huvi ja ponevust nii Vdistlejatele kui publikule.

4. TS Spordidirektor (Jumping Director) koos Takistussdidukomitee Esimehega (Chair of the Jumping Committee)
v8ib lubada ka teisi V8istlusalasid, kui need on vastavuses UM ja TSM nduetega. Iga Vdistlusala detailsed
tingimused peavad olema tapselt kirjas vdistluste Juhendis ja vOistluste ajakavas. Korraldajad ei tohi korraldada
Voistlusalasid ilma, et FEI oleks heaks kiitnud tingimusi, mille jargi neid V&istlusalasid labi viiakse. Korraldajad, kes
tahavad korraldada rahvusvahelisi v@istlusi vOi Vdistlusalasid 5-aastastele hobustele, peavad po6rduma oma NF-i
kaudu loa saamiseks FEI poole. Selliste Vdistlusalade tingimused peavad olema FEI poolt kirjalikult heaks kiidetud.

5. Vaistlusalad peavad olema diglased kdigile Voistlejatele. Et seda saavutada, on lubatud kasutada kaiki
kattesaadavaid tehnilisi abivahendeid, kaasa arvatud ametlikke videosalvestisi (ametlikuks videosalvestiseks
loetakse (ilesvotet, mis on tehtud TV vGrgu poolt véi Korraldaja poolt palgatud videosalvestust tegeva firma poolt),
mida on lubatud FEI Ametnikel kasutada oma kohustuste tditmisel kooskdlas FEI Reeglite ja Regulatsioonidega ning
mis tuleb esitada hiljemalt 30 min parast ametlike tulemuste avalikustamist. Video Idbi vaatamise lle otsustab
ainuisikuliselt Peakohtunik. Kui Kohtunike Kogu otsustab videomaterjali alusel Vdistluse tulemusi muuta parast
nende avalikustamist, siis peab videomaterjal sisaldama vankumatut tGendust selle kohta, et Kohtunike Kogu algne
otsus ei olnud dige. Videomaterjali kasutamine peab toimuma kdigi kehtivate reeglite piires ning ei tohi kunagi olla
vastuolus reeglitega voi muuta kehtivaid reegleid.

Veetakistuse puhul jadb 16plik otsus veetakistuse kohtunikule. (vt. TSM Art. 211.8)
6. Kulud

6.1. Voistkondade esindajad, Voistkondade Veterinaarid, Vdistlejad, tallimehed ja Hobused.
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6.1.1. Seenioride FEI Maailma ja Kontinentaalsete TSempionaatide Korraldajad peavad kandma Ametlikku
Voistkonda kuuluvate Vdistkonna Esindajate, V3istkonna Veterinaaride, Vdistlejate, Hobuste ja tallimeeste
majutuse ja toitlustamise kulud alates ks paev enne Hobuste Veterinaarilevaatust kuni ks pdev peale véistluste
I6ppemist, ning nende reisikulud Vdistluse toimumise paika alates korraldaja NF riigipiirist vGi maaletuleku
punktist, sealhulgas laevale voi lennukile laadimise kulud ja kulud korraldaja NF riigi karantiinis vdi tollis. Sama
kehtib tagasisdidu kohta.

6.1.2. CSIO-de Korraldajad peavad kandma ametlikku Vdistkonda kuuluvate Voistkonna esindajate, Vdistlejate,
Hobuste ja tallimeeste majutuse ja toitlustamise kulud alates (ihest paevast enne esimese ametliku Vaistlusala
algust kuni tiks paev peale Vdistluse I6ppemist. Reisikulude katmine CSIO-del ei ole kohustuslik. Lisaks v&ivad
Korraldajad vastavalt oma drandgemisele pakkuda tlalpoololevaid tingimusi, kas osaliselt voi tdielikult ka
ametlikele VGistkondadele lisaks lles antud individuaalvdistlejatele.

6.1.3. Kulusid teistel FEI TSempionaatidel, FEI Maailmakarika Finaalis ja Olimpiaméangudel vaata nende vdistluste
reeglitest. Regionaalsetel TSempionaatidel ja Mangudel toimub kulude katmine Korraldaja daranagemisel.

6.1.4. Korraldajatel ei ole mingisugust kohustust kanda Gihtegi mainitud kulutustest valjaspool juhendis kehtestatud
ajalimiiti. Samuti ei ole kohustust kanda Uhegi teise ametliku vGistkonnaga seotud isiku (peale (ilalmainitute) reisi
vGi majutuskulusid.

6.1.5. Kui Reeglites ja Regulatsioonides ei ole teisiti satestatud, siis tuleb juhendis dra tuua Vdistlejate ja
tallimeeste reisikulude ja majutuskulude suurus, samuti tallikohtade ja s66tade maksumus ning see peab katma
majutamise ja toitlustamise maistlikud kulud.

7. Kui FEI-l on alust kahtlustada, Korraldaja ei suuda kanda oma rahalisi kohustusi, siis vastaval Rahvuslikul
Foderatsioonil (NF) on Gigus nduda, et Vaistlus oleks tagatud finantsgarantiiga, nagu naiteks pangagarantii vGi
tagatisfond. Vdistluste Juhendis peab sel juhul kajastuma informatsioon finantsgarantiide olemasolu vGi
puudumise kohta. Kui FEI on teadlik, et Voistlusel ei suudeta auhinnarahasid valja maksta, informeeritakse koiki
Voistlejaid sellest labi nende enda Rahvusliku Foderatsiooni (NF). Kui Korraldaja, hoolimata kdigist
ettevaatusabindudest, siiski ei suuda tdita oma rahalisi kohustusi FEI ja Vdistlejate ees, ei lubata tal korraldada
jargmist voistlust enne kui kdik vdlad on tasutud ning auhinnarahade kogusumma jargmiseks Vaistluseks tuleb
eelnevalt panna pangaarvele, mis on nii Korraldaja kui NF-i Gihise kontrolli all.

8. Kalender. (Vaata ka UM Art. 112)

Kahtluste valtimiseks, kdik viited CSI5* ja CSIO5* vGistlustele jargnevates paragrahvides (Art. 200.8) kaivad ka
CSI5*-W ja CSIO5*-W vdistluste kohta.

Kuup&evad koikideks CSI5* ja CSIO5* Vaistlusteks ning kdikideks FEI Maailmakarika Laane-Euroopa liiga etappideks
peavad olema kinnitatud FEI Peasekretari poolt 2 aastat enne selle aasta algust, mil vastavad VGistlused aset
leiavad; kéikide teiste kdrgema taseme vdistluste (koik vGistlused vélja arvatud need, mis on loetud vaiksemate
rahvusvaheliste voistluste nimekirja lisades) kuupdevad peavad olema kinnitatud FEI Peasekretari poolt vdistluste
toimumisele eelneval aastal.



11

Hoolimata eelnevast peaksid taotlused CSI5*, CSIO5* ja FEI Maailmakarika Ladne-Euroopa ja PGhja-Ameerika liiga
etappide FEI Kalendrisse kandmiseks olema FEI Peasekretarile edastatud 1. oktoobriks kolm aastat enne Vaistluste
toimumise aastat.

Sellest tulenevalt kehtivad vdistluste FEI kalendrisse kandmiseks jargnevad tahtajad:

- taotlused FEI Maailmakarika Ladne-Euroopa ja PGhja-Ameerika liiga voistlusteks peavad jGudma FEl
Peasekretdrile 1. oktoobriks kolm aastat enne vGistluse toimumise aastat;

- Taotlused CSI5*-W kuupdevadeks valjaspool Ladne-Euroopa ja PGhja-Ameerika liigat ja taotlused kdikide teiste
CSI5* ja CSIO5* voistlusteks peavad joudma FEI Peasekretérile 1. oktoobriks kaks aastat enne vGistluste
toimumise aastat.

- Taotlused teiste kdrgema taseme vdistluste (Voistlused, mis ei ole loetud vaiksemate rahvusvaheliste voistluste
nimekirja lisades) kuupdevadeks peavad jdudma FEI Peasekretarile 1. oktoobriks v&istlustele eelneval aastal.
Taotlused kdrgema taseme vdistlusteks, mis saabuvad hiljem, loetakse hilinenuteks ja vGetakse FEI poolt arvesse
ainult juhul, kui need on saabunud vahemalt 12 nddalat enne vdistluste algust. Taotlused CIMideks peavad
joudma FEI Peasekretarile mitte hiljem kui neli nadalat enne vaistluste algust.

Kui saabuvad hilinenud taotlused ja/vdi kuupdevamuudatused CSI5*, CSIO5* ja Maailmakarika Lédne-Euroopa liiga
etappide suhtes, mis jduavad FElsse ajavahemikus 2. oktoobrist kaks aastat enne vdistluse toimumise aastat 1.
oktoobrini aasta enne Vaistluste toimumise aastat, mis vGivad md&jutada mingit juba Kalendrisse kantud 5*
V&istlusi, siis antakse vastava vdistluse eest vastutava Rahvusliku Foderatsioonile (NF) ja/vdi Korraldajale (OC)
vGimalus avaldada oma arvamust hilinenud lisamistaotluse voi kuupdevamuudatuse suhtes ning vastuseisu puhul
edastada selgitavad asjaolud. Pdrast vastuseisu pohjustanud asjaolude hindamist, vdib Peasekretar hilinenud
lisamis- v6i muutmisavalduse aktsepteerida. Kui hilinenud lisamis- voi muutmistaotlus, mis puudutab CSI5*,
CSIO5* ja kdiki teisi kdrgema taseme vaistlusi, laekub hiljem kui 1. oktoobril aasta enne Vdistluse toimumise
aastat, rakendatakse selle suhtes UM Art. 112.7.

CSI5* Voistlused ei tohi kokku langeda FEI Maailmakarika Ldane-Euroopa liiga etappidega, valja arvatud juhul kui
modlemad Korraldajad (OC) sellega ndus on. CSI5* VGistlused ei tohi kokku langeda FEI Maailmakarika finaaliga
takistussdidus.

9. Tallid

K&ik Hobused peavad kogu Vaistluse jooksul olema majutatud Korraldaja (OC) poolt pakutud ametlikus tallis. Juhul
kui Hobune viiakse Vdistluse ametlikust tallist teise talli ilma Kohtunike Kogu ndusolekuta, diskvalifitseeritakse see
Hobune Vaistlusalalt.
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PTK 11 VOISTLUS- JA SOOJENDUSVALJAKUD

ART. 201 VOISTLUSVALJAK, TREENINGVALJAKUD JA SOOJENDUSTAKISTUSED

1. Vaistlusvadljak peab olema piiratud. Kui hobune on vdistlemise ajal vdljakul, peavad kdik sisse- ja valjapadsud
olema fldsiliselt suletud.

2. Sisevdistlustel peab valjaku suurus olema minimaalselt 1200 m2, kusjuures lihema kiilje pikkus peab olema
vahemalt 20 m. Valisvaistlustel peab valjaku suurus olema vahemalt 4000 m2, kusjuures liihema kiilje pikkus peab
olema vahemalt 50 m. Kui tingimused lubavad, siis erandliku loa sellest reeglist kdrvale kaldumiseks v6ib anda FEI
TS Spordidirektor (FEI Jumping Director), kooskdlastatult FEI TakistussGidu Komitee Esimehega (Chair of the
Jumping Committee).

3. Soojendus/treeningviljakud. Korraldaja peab eraldama vahemalt (ihe soojendus/treeningvaljaku, mis peaks
olema piisavalt suur, et tagada optimaalsed treeningtingimused. Seal peaks olema minimaalselt Uiks pusttakistus ja
Uks laiustakistus. Valjaku pinnas peaks olema hobuste treenimiseks sobivas seisukorras. Kui Voistlejaid on palju
ning ruumi on piisavalt, siis v8ib les panna ka lisatakistusi. Kdik takistused peavad olema ehitatud tavaparasel viisil
ning varustatud punaste ja valgete lipukestega. Lippude asemel vdib postide voi kiilgvaravate (ilaosad olla
tahistatud punase ja valge teibi véi varviga. Kui ruumi on ja Vdistlejate arv on vaga suur, vdib
soojenduseks/treeninguks eraldada lisavaljaku.

Kui soojendusala asub rahvale liigipadsetavas kohas, peab see ohutuse tagamiseks olema erldatud umbes
meetrilaiuse puhvertsooniga imber oma perimeetri, et valtida otsest kontakti hobustega.

4. Soojendustakistused. Kui takistuse jaoks kasutatakse materjali, mis ei ole organiseerimiskomitee poolt ette
nahtud, voib see kaasa tuua Diskvalifitseerimise ja/vdi Trahvi (vt. TSM Art. 242.2.6 ja 240.1.5). Treeningtakistusi
vOib hiipata ainult lippudega ndidatud suunas. Keegi ei tohi lihtegi treeningtakistuse osa hoida vdi toetada.

4.1. Maa peal olev latt vdib olla kas takistuse esimese elemendi all véi kuni 1 m (liks meeter) eespool
(aratdukepoolel). Kui dratdukelatt on takistuse ees olemas, v3ib kasutada ka teist latti maandumispoolsel kiljel.
See peab asetsema sama kaugel, kuid mitte kaugemal kui 1 m.

4.2. Koigil takistustel, mis on 1.30 m voi kdrgemad, peab olema aratdukepoolel minimaalselt kaks kobadega
kinnitatud latti, vaatamata sellele kas maalatti on kasutatud v&i ei. Alumine latt peab alati olema madalamal kui
1.30m.

4.3. Kui takistuse lilemise osana kasutatakse ristatud latte, peavad nad saama kukkuda Uksikult. Lattide Glemised
otsad peavad toetuma kobale. Ristatud lattide taga vdib olla horisontaalne latt, mis peab olema vahemalt 20 cm
kérgemal sellest kohast, kus latid ristuvad.

4.4. Takistuste tGlemised latid peavad alati mdlemat otsa pidi olema kobade peal. Kui latt on koba aare peal, siis
peab ta olema alati koba tagumise, mitte kunagi esimese aare peal.
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4.5. Kui Voistlusala takistuste maksimumkd&rgus on 1.40 m voi vahem, ei tohi takistused treeningvaljakul kunagi
Uletada kaigus oleva Vdistlusala takistuste maksimumkdrgusi ega -laiusi rohkem kui 10 cm vdrra. Kui kdigus oleva
Voistlusala takistuste kdrgus on tle 1.40 m, siis vGivad takistused treeningvaljakul olla kuni 1.60 m kdrged ja 1.8 m
laiad.

4.6. Keelatud on Hobusega sammus Uliletada latte, kui need on maapinnast kdrgemale tdstetud vai thelt voi
mdlemalt poolt kobadega kinnitatud.

4.7 Korraldaja vGib kasutada materjali veekraavi imiteerimiseks.
5. Véimlemistreening.

5.1. Vaistlejad vGivad hobuste vdimlemistreeninguteks kasutada traavilatte maapinnal, kuid selleks otstarbeks
kasutatavad takistused ei tohi olla tle 1.30 m kdrged. VGistlejad, kes selliseid takistusi kasutavad, ei tohi eksida
I66mist kasitlevate reeglite vastu (vt. TSM Art. 243.2.) Treeningharjutused, mis koosnevad mitmest seotud
takistusest ilma galopisammuta nende vahel(sisse-vilja ja pérke harjutused) on lubatud, kui véljakul on piisavalt
ruumi. Kusjuures need véivad koosneda kolmest takistusest, mille kdrgus ei lileta 75 cm ning mille kaugus
teineteisest on minimaalselt 2,5 m ja maksimaalselt 3 m.

5.2. VGimlemislatid: kui ruumi jatkub, vdib kasutada maksimaalselt 1.30 m kdrguse piistise takistuse
aratoukepoolele asetatud traavilatte, mis ei ole takistusele ldhemal kui 2.50 m. Maandumispoolel vGib samuti
kasutada Uksikut latti, mis pole takistusele lahemal kui 2.50 m, kui takistust hiipatakse traavis voi [ahemal kui 3.00
m, kui takistust hiipatakse galopis.

5.3. Harjutamine ja treenimine. Kui vahegi véimalik, peab Vdistlejatele vdimaldama hommikul mitu tundi
korrapidaja juuresolekul treenida. Ratsanikud vdivad takistusi muuta, kuid ei tohi seejuures eksida TSM Art. 201.4,
201.5 and 201.6 vastu.

6. Slisteeme voib kasutada, kui on piisavalt ruumi ja kui nad pannakse Ules korrektsete vahedega. Materjal peab
olema antud Korraldaja poolt. Kui harjutusvaljakul on vaga palju séitjaid, voib kasutada vaid tksikuid takistusi.

7. Soojendus/treeningviljakuid tohib kasutada ainult korrapidaja juuresolekul.
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ART. 202 JUURDEPAAS VOISTLUSVALJAKULE JA SOOJENDUSTAKISTUSTELE

1. VGistlejad vdivad enne iga Vdistlusala tulla vaistlusvéljakule jala ainult Ghe korra ja see kehtib ka Gmberhiipetega
Voistlusalade kohta. Sisenemist vGistlusvaljakule keelatakse sildiga "Valjak suletud", mis on pandud sissepaasu
juurde voi selgesti nahtavalt valjaku keskele. Loa valjakule minekuks annab Kohtunike Kogu, kes helistab kella ja
paneb valja sildi "Véljak avatud". Teade tuleb valja kuulutada ka infoslisteemi kaudu. Juhul kui kahevooruline
Voistlusala toimub erinevate parkuuridega, siis voivad Vdistlejad parkuuriga tutvuda ka enne teist vooru.

2. Sisevdistlustel, kus treenimisvdimalused on vaga piiratud, v8ib Korraldaja koosk&las Kohtunike Koguga anda
eriloa voistlusvaljakul treenimiseks kindlatel kellaaegadel.

3. Kui soojendus/treeningviljak(ud) on ebapiisavad vdi neid ei saa kasutada, tuleb v&istlusvéljakule panna
soojendustakistus, mis ei ole parkuuri osa. Kdigil teistel juhtudel ei ole fakultatiivsed voi treeningtakistused
Voistlusaladel lubatud. Teatud Vaistlusaladel, naiteks Kuue Takistusega sdit (Six Bar) voi Hiippevdimsus (Puissance
Competition), véib Kohtunike Kogu oma otsusega jatta voistlustema jaanud Voistejad véljakule parast esimest voi
teist imberhilpete vooru. Sel juhul peab Kohtunike Kogu lubama Vadistlejatel kasutada vdistlusvaljakul
soojendustakistust.

4. Takistus peab olema laiustakistus. mille kdrgus ei lileta 1.40 m ja mille laius ei Gleta 1.60 m vGi pusttakistus, mille
korgus ei lileta 1.40 m. Takistus peab olema tadhistatud valgete ja punaste lippudega ja tal ei tohi olla numbrit.
Takistuse mo6tmeid ei tohi VGistlusala kdigus muuta. Nimetatud takistusel on lubatud teha vaid kaks katset.

Kirjeldatud soojendustakistuse hlippamine voi hiipata kavatsemine lle kahe korra toob kaasa trahvi lisaks
vGimalikule diskvalifitseerimisele (TSM Art. 242.2.3 and 240.1.6).

Soojendustakistuse hiippamine valelt poolt vdib kaasa tuua diskvalifitseerimise (TSM Art. 242.2).

Voistlejal on nende kahe katse tegemiseks aega maksimaalselt Gheksakiimmend (90) sekundit arvestatuna ajast,
mil Kohtunike Kogu kella annab. Katseks loetakse ka mahaajamine, Torge voi moddasdit. Kui esimesel katsel on
Torge koos takistuse mahaajamisega voi paigaltnihutamisega, siis tuleb takistus korrastada ja Vdistleja voib teha
oma teise ja viimase katse. Aeg, mis kulub mahaaetud v&i paigaltnihutatud takistuse korrastamiseks, pannakse
seisma ja seda ei vOeta arvesse.

Kohtunike Kogu peab andma signaali stardiks peale seda, kui Vdistleja on |I6petanud oma katse(d) vGi 90 sekundi
moddumisel. Peale kella voib Vaistleja, kes on hiipanud v&i proovinud hiipata vaid Ghe korra, teha ka teise hiippe
(katse), kuid ta peab Uletama stardijoone siiski 45 sekundi méédumisel. Kui ta ei stardi 45 sekundi jooksul, siis
kaivitub parkuuri labimise aeg (TSM Art. 203.1)

5. Enne Vdistlusala algust peetaval avadefileel ei tohi Vdistleja hlipata ega proovida hiipata likskdik millist valjakul
olevat takistust. Selle vastu eksimine vdib kaasa tuua diskvalifitseerimise (TSM Art. 241.2.4)

6. Auhinnavditja vGib Kohtunike Kogu eriloal hiipata thte takistust pressi jaoks, kuid see takistus ei tohi olla
jargneva parkuuri osa. Sellist praktikat ei tuleks siiski soosida.
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ART. 203 KELL

1. Kella kasutatakse Véistlejatega suhtlemiseks. Seda kasutab ja selle kasutamise eest vastutab tiks Kohtunike Kogu
liilkmetest. Kella kasutatakse:

1.1. Lubamaks Vdistlejatel siseneda vdistlusvaljakule, kui parkuur on tutvumiseks valmis (TSM Art. 202.1) ja
marguandeks, et aeg parkuuriga tutvumiseks on moddas.

1.2. Stardisignaali andmiseks ning 45 sekundi tagasilugemise aktiveerimiseks ajam&&dutablool véi monel muul
tablool vdistlusvaljaku kdrval. 45 sekundi tagasilugemine margib aega, mida Vdistleja voib kulutada enne sdidu
alustamist. Kohtunike Kogul on digus peatada 45 sekundi tagasilugemine ettendgematute asjaolude ilmnemisel.
Intsidentide eest, nagu naiteks allumatused ja kukkumised (aga mitte ainult neid), mis juhtuvad ajavahemikul, mis
jaavad stardiméarguandeks antava kella ja Vdistleja poolt stardiliini diges suunas labimise vahele, karistust ei
arvestata. Kui kell on antud ja Voistleja labib stardiliini diges suunas teistkordselt enne esimese takistuse
hlppamist, siis seda loetakse Allumatuseks.

Kohtunike Kogul on Gigus oma drandgemisel mitte aktiveerida starti voi katkestada stardiprotseduur, kui ta seda
olukorda arvestades Gigeks peab, ning anda uus stardimarguanne ja ajavétusisteemil aja tagasilugemine uuesti
kaivitada.

1.3. Voistleja peatamiseks lkskdik mis pdhjusel voi ettendgematu olukorra tottu ja hiljem Voistlejale marku
andmiseks, et ta vOib peale peatamist jatkata (TSM Art. 217.4 ja 233).

1.4. Voistlejale marku andmiseks, et torkumisel mahaaetud takistus on korrastatud (TSM Art. 233).
1.5. Korduva vGi pika helistamisega Vdistlejale teada andmiseks, et ta on Vdistlusalalt kdrvaldatud

2. Kui Vaistleja ei allu korraldusele seisma jaada, siis vdib Kohtunike kogu teda oma aranagemisel Vdistlusalalt
korvaldada (TSM Art. 241.4), valja arvatud juhul, mis on kirjas TSM Art. 233.2.

3. Kui peale peatamist Vdistleja jatkab ja hlippab vdi proovib hiipata enne, kui talle selleks kellaga luba antakse, siis
korvaldatakse ta Voistlusalalt. (TSM Art. 241.3.14).

ART. 204 PARKUUR JA MOOTMINE

1. Kohtunike Kogu peab parkuuri labi kdima, et takistusi enne Vdistlusala algust tle kontrollida. Parkuur on rada,
mida sadulas olev Vdistleja peab jargima voistlemisel alates stardilippude labimisest Gigelt poolt kuni finiSini valja.
Distants tuleb moGta tapselt, Umardades tulemus kuni Idhima tdismeetrini, arvestades hobuse loomuliku liilkumise
trajektoori, seda eriti pooretel. Loomuliku liikkumise trajektoor peab labima takistuse keskpunkti.

2. TSempionaatidel, Olimpiamangudel, Rahvuste Karika ja Grand Prix s6itudes peab Peakohtunik voi tema asetaitja
(designee) kindlustama, et Rajameister on distantsi korrektselt m66tnud. Erandjuhtudel véib Kohtunike Kogu aega
muuta, kui esinevad TSM Art. 204.3. toodud tingimused.
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3. Peale VdGistlusala algust voib ainult Kohtunike Kogu kooskdlas Rajameistriga ning Tehnilise Delegaadiga (kui
viimane kohal on) otsustada, et distantsi médtmisel on tehtud markimisvaarne viga. Seda otsust vGib teha
hiljemalt peale seda, kui kolmas Vdistleja on labinud parkuuri kukkumise, térketa voi muude vahejuhtumiteta ning
eeldades, et kdnealused kolm Vdistlejat on alustanud parkuuri enne 45 sekundi tagasilugemise I8ppu, ja enne kui
jargmine Voistleja on startinud. Sellisel juhul on Kohtunike Kogul digus normiaega korrigeerida. Kui normiaeg
pikendatakse, siis lihtlasi parandatakse ka varem startinute tulemused vastavalt uuele normiajale. Kui normiaega
lihendatakse, siis on seda lubatud teha ainult nii palju, et Gkski parkuuri I6petanud Vdistleja ei saa aja muutmise
tagajirjel Gletatud normiaja eest karistuspunkte.

4. Kui pinnas vdistlusvaljakul muutub halvaks, v8ib Kohtunike Kogu enne esimese Vdistleja startimist muuta
juhendis maaratletud parkuuri Iabimise kiirust.

5. Distantsi kogupikkus meetrites ei tohi kunagi olla suurem, kui takistuste arv korrutatud 60-ga.

6. Stardiliin ja finisiliin ei tohi olla kaugemal kui 15 meetrit ja Iahemal kui 6 meetrit esimesest ja viimasest
takistusest. Need kaks liini (start ja finis) tuleb mélemad tahistada tleni punase lipuga paremal ja Gleni valge lipuga
vasakul. Stardi- ja finisiliin peavad olema tahistatud tahvlitega, millel on tahed S = Start ja F = Finis.

ART. 205 PARKUURI PLAAN

1. Rajameister pean Kohtunike Kogule esitama koopia parkuuri plaanist, kus on hoolikalt dra ndidatud parkuuri
Uksikasjad. Tapne koopia Kohtunike Kogule esitatud plaanist tuleb {iles panna vdistlusvaljaku sissekaigule
vGimalikult Iahedale, hiljemalt 30 min enne iga Vaistlusala algust.

2. Takistused tuleb nummerdada selles jarjekorras, milles neid hiipatakse, valja arvatud teatud Vdistlusaladel,
vastavalt TSM sdtetele.

3. Susteemide takistused kannavad ihte numbrit. Seda numbrit tuleb korrata iga elemendi ees, et teha see
Voistlejatele ja Kohtunike Kogule arusaadavamaks. Sellisel juhul lisatakse numbritele vastavad tahed. (nait. 8A, 8B,
8Cjne.)

4. Parkuuri plaanis peavad olema margitud:

4.1. Stardi- ja finisiliinide asukoht. Juhul, kui ei ole teisiti satestatud, siis vGib neid Parkuuri ajal mitu korda labida,
ilma, et selle eest saaks karistada;

4.2 . Takistuste asukoht, ttp (okser, lattaed, kolmik), takistuste numbrid ja tdhed;
4.3. Kdik kohustuslikud poordepunktid, mis on tahistatud valge lipuga vasakul ja punase lipuga paremal;

4.4. Tee, mida Voistlejad peavad labima, margitakse kas pideva joonega (sel juhul tuleb seda tapselt jargida) voi
nooltega, mis naitavad, mis suunas tuleb takistusi hiipata (sel juhul vib Vaistleja ise tee valida). Kui muidu
piiranguteta parkuuris on rajaldike, mille labimise marsruut on kindlaks maaratud, siis tuleb parkuuri plaanil
kasutada molemaid meetodeid;
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4.5. Kasutatav karistuspunktide tabel;
4.6. Parkuuri labimise kiirus, kui see olemas on;
4.7. Parkuuri pikkus;

4.8. Normiaeg ja piiraeg, kui need olemas on; vdi kindlaks maaratud aeg teatud Vdistlusaladel, vastavalt TSM
satetele;

4.9. Takistused, distantsi pikkus, normiaeg ja piiraeg iimberhiipeteks;
4.10. Siisteemid, mida loetakse osaliselt voi taielikult suletuks (vt. TSM Art. 214);

4.11. Kdik konkreetset parkuuri puudutavad otsused ja/v8i modifikatsioonid, mis on tehtud Kohtunike Kogu poolt.

ART. 206 MUUDATUSED PARKUURIS

1. Kui peale parkuuri plaani ilespanemist selgub, et asjaolude sunnil on selles vaja teha muudatusi, siis vGib seda
teha ainult Kohtunike Kogu ndusolekul. Sel juhul tuleb kdiki Voistkondade esindajaid ja individuaalVaistlejaid
muudatustest informeerida.

2. Kui Voistlusala on juba alanud, ei tohi selle tingimusi muuta, samuti ei tohi muuta marsruuti ega takistusi, vélja
arvatud juhul kui satestatud TSM-s (vt. TSM Art. 204.3). Kui osutub vajalikuks V@istlusala katkestada (tormi, halva
valgustuse vm. tottu), siis tuleb seda uuesti jatkates kasutada samu takistusi, sama marsruuti ja niipalju, kui
véimalik, samu tingimusi ning alustada tuleb uuesti tapselt sealt, kus Vdistlusala katkestati. Rahvuste Karika kohta
kehtib TSM Art. 264.3.6.

3. Hoolimata TSM Art. 206.2 satestatust vOib takistust Vdistlusala ajal v6i voorude vahel imber paigutada, kui
Kohtunike Kogu arvates on selleks spetsiaalne pdhjus, mis teeb Umberpaigutamise hdadavajalikuks. Takistused,
mida ei saa iimber paigutada (veekraav, kraav vGi statsionaarsed takistused), tuleb parkuurist vélja jatta. Kui
takistus voetakse parkuurist valja séidu (vooru) ajal, siis kdigi varem startinud Vdistlejate karistused sellel takistusel
annulleeritakse - nii karistuspunktid kui ka aja korrektuurid. Kéik valjalangemised ja tletatud normiaja eest saadud
karistused jadvad siiski kehtima.

4. Kui vaja, maaratakse TSM Art. 206.3 satestatud juhtudel ka uus normiaeg ja piiraeg.

ART. 207 LIPUD

1. Parkuuri alljargnevate elementide téhistamiseks tuleb kasutada leni valgeid ja lleni punaseid lippe.

1.1. Stardiliin: Lisaks tuleb kasutada tahvlit tdhega S (vt. TSM Art. 204.6.);
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1.2. Takistuste piirid. Lippe vBib kinnitada tksk&ik millise takistuse kiilgvarava osa kilge. Lipud vdivad seista ka
eraldi. Pisttakistusel peab olema Uks punane ja Uks valge lipp, laiustakistustel ja tdusvatel takistustel peab olema
takistuse piiride tahistamiseks vahemalt kaks punast ja kaks valget lippu. Lipud peavad olema ka
soojendus/treeningvaljakul olevatel takistustel (TSM Art. 201) v3i soojendustakistusel vistlusvaljakul (art. 202.3.)
Soojendus/treeningvaljakul on lubatud kasutada lippude asemel punase vdi valge tlaosaga poste voi killgvaravaid;

1.3. Kohustuslikud p66rdepunktid;
1.4. Finisiliin: Lisaks tuleb kasutada tahvlit tdhega F (TSM Art. 204.6);

2. Takistustel, stardis, finisis ja kohustuslikes p66rdepunktides peab Vdistleja sGitma labi lippude vahelt (punane
lipp Voistlejast paremal ja valge vasakul). Veetakistuse maandumispoolseid piire tdhistavate lippude vardad
peavad olema tehtud materjalist, mis ei puruneks tiikkideks vdi pindudeks, vaid painduks, kui neid puudutatakse;
lippudel ei tohi olla teravaid otsi ega nurki.

3. Kui Voistleja méddub lippudest valesti, siis peab ta tagasi sGitma ja mééduma nendest Gieti, enne kui ta soitu
jatkab. Kui ta oma viga ei paranda, siis kérvaldatakse ta Vdistlusalalt (TSM Art. 220.1.2).

4. Lipu mahaajamine Ukskdik kuskohas vdistlusvéljakul ei too kaasa karistust. Kui kas torkumise, vastuhaku voi
ettendagematute asjaolude kaigus aetakse maha kas takistuse piire tahistav lipp, kohustusliku péérdepunkti lipp voi
finisiliini lipp (lippude vahelt Iabi sGitmata), siis seda lippu ei panda koheselt tagasi. Vdistleja peab sditu jatkama ja
takistust v8i kohustuslikku pdérdepunkti kdsitletakse nii, nagu oleks see lipp ikka omal kohal. Lipp tuleb tagasi
panna enne, kui jargmine Voistleja saab loa startida.

5. Kui aga Torkumise vOi ettendagematute asjaolude korral aetakse maha lipp, mis tahistab veekraavi voi loodusliku
takistuse piire voi koigil juhtudel, kui lipu mahaajamise tulemusena muutub takistuse tiilp, siis peab Kohtunike
Kogu Voistleja peatama. Kell pannakse lipu tagasipaneku ajaks seisma ja lisatakse ajakorrektuur 6 (kuus) sekundit
vastavalt TSM Art. 232 kirjeldatud protseduurile.

6. Teatud Vdistlusaladel v8ib stardi- ja finiSiliine l1abida mdlemas suunas. Sellisel juhul peavad need liinid olema
tahistatud 4 lipuga - valge ja punane lipp molemal pool liini.

ART. 208 TAKISTUSED - ULDINE

1. Takistused peavad olema meelitavad oma gabariitidelt ja vdljanagemiselt, varieeruvad ja sobima oma piiretega.
Nii takistused ise kui neid moodustavad elemendid peavad olema sellised, et neid oleks véimalik maha ajada.
Samas ei tohi nad olla nii kerged, et kukuvad kergeimagi puudutuse korral ega nii rasked, et vdivad pdhjustada
hobuse kukkumist vGi vigastamist.

2. Takistuste ehitamisel tuleb jargida Hobuse Giglast kohtlemist.

3. Sponsoritakistus on iga takistus, mille lippude vahele jdava piirkonna kujundamisel on kasutatud
reklaammaterjali, sponsori toodet vdi toote kujutist. Kui vastav reklaammaterjal, sponsori toode vGi toote kujutis
on takistuse kiilgvaraval ja selle suurus tletab 0,5 m2, siis ka seda loetakse sponsori takistuseks. Sponsorite
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takistusi ei tohi parkuuris olla tle 30 % ja selle arvu saamiseks tuleb hiipete arvust 30 % imardada ldhima
taisarvuni. Kdesolev reegel kehtib ka Maailma ja Kontinentaalsetel TSempionaatidel ja Maailma Karika Finaalis ning
teistel voistlustel, kus FEl seda on ette ndinud. Tehniline Delegaat peab heaks kiitma kdikide takistuste kujunduse
ja konstruktsiooni, Iahtudes ohutuse ja tehnilise sobivuse nduetest. Sponsorite takistuste arvu voib suurendada
kuni 50 %-ni kokkuleppel jargmiste ametiisikutega: TakistussGidukomitee Esimees (Chair of the Jumping
Committee), FEI Kommertsdirektor (FEl Commercial Director) ja FEI TS Spordidirektor (FEI Director Jumping).

4. Mitte Gihegi UM Art. 102.6 p&hjal sitestatud V8istluse raamest toimuva Vdistlusala esimene vooru takistuste
maksimaalne kdrgus ei tohi uletada jargmisi maaratlusi:

(i) 1.40 m CSI1* Voistlustel;
(ii) Mitte kdrgem kui 1.45 m CSI2* Voistlustel.
See punkt ei kehti 6-takistuse sdidu (Six Bar) ja Hiippevdimsuse (Puissance Competitions) kohta.

5. Mitte Uhelgi juhul, v.a. HippevGimsuses, 6-takistuse sdidus ja kdrgushiippe rekordi katsetel, ei tohi takistuste
korgus tletada 170 cm. Laiustakistused ei tohi olla lile 2 m laiad v.a. tdusvad kolmikud, mille maksimaalne laius
vGib olla 2.20 m. See k&ik kehtib ka Gihe- vGi mitmekordsete imberhipete puhul. Veekraav voib koos
aratoukeelemendiga olla kuni 4.50 m lai.

6. Latid ja muud takistuste elemendid pannakse Ules tugedega (kobadega). Latt peab saama oma toe peal vabalt
rulluda; sellisel juhul peab koba stigavus olema 18 mm min ja 30 mm max. Plankudele, balustraadidele,
barjaaridele, varavatele jne. peab koba olema veel rohkem avatud voi taiesti lame.

5. Selles méaarustikus ja vastavates juhendites kirja pandud takistuste piirkdrguseid ja piirlaiuseid tuleb rangelt
jargida. Kui peaks juhtuma, et maksimumdimensioone on veidi liletatud kas takistuse konstruktsiooniks kasutatud
materjali tottu ja/voi takistuse asukoha tdttu maapinnal, siis kehtestatud maksimumdimensioone ei loeta
Uletatuks, kuid lubatud kdikumine on 5 cm korguses ja 10 cm laiuses.

6. Nende Vdistlusalade kohta, mida ei ole siinses maarustikus kirjeldatud, peab takistuste ligikaudsed dimensioonid
olema dra naidatud vdistluste Juhendis.

ART. 209 PUSTTAKISTUS

Ukskaik millise konstruktsiooniga takistust saab piisttakistuseks nimetada vaid siis, kui kohtunik saab Vigu
arvestada vaid Uhel vertikaalsel tasandil.

ART. 210 LAIUSTAKISTUS
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1. Laiustakistus on takistus, mis on ehitatud nii, et selle hiippamine nduab pingutust nii laiuses kui kdrguses.
Laiustakistuste tagumise lati ja kolmiku keskmiste ja tagumiste lattide toeks tuleb kasutada FEI poolt
aktsepteeritud turvakobasid. Turvakobasid tuleb kasutada nii Vdistlus- kui soojendusvaljakutel.

2. Voistluste Peakohtunik vastutab turvakobadega seotud reeglite jargimise eest. Valiskohtunik on kohustatud oma
raportis FEI-d teavitama igasugusest juhiste eiramisest. FEI poolt aktsepteeritud turvakobade tootjate
(kompaniide) nimed, kelle kobasid vGistlustel kasutatakse, pannakse kirja ka Juhendisse.

ART. 211 VEEKRAAV, VEEKRAAV PUSTTAKISTUSEGA JA “LIVERPOOL”.

1. Et laiustakistust vdiks nimetada veekraaviks, ei tohi sellel olla takistust ees, keskel ega taga. Veekraavi
minimaalne laius peab olema lile 2 m ja see peab olema pinnase sisse kaevatud. Veekraavi ehitamise (iksikasjade
kohta vaata Iahemalt kohta (Memorandum for International Jumping Events) FEl kodulehel. Kui veekraav ei vasta
nimetatud memorandumis toodud spetsifikatsioonile, siis vGib vee kohale paigutada pisttakistuse nagu satestatud
TSM Art. 211.10.

2. Aratdukepoolel peab olema dratdukeelement (hekike, madal aed). See dratdukeelement peab olema min 40 cm
ja max 50 cm kérge. Veekraavi frondi laius peab olema vahemalt 30 % suurem kraavi pikkusest.

3. Olimpiamangudel, Piirkondlikel mangudel, TSempionaatidel, CSIO-del, CSI-del ja Maailmakarika finaalides peab
maandumispoolsel kiljel vee piiril olema piirderiba, mis on vdhemalt 6 cm, kuid mitte tle 8 cm lai, kaetud
kontrastset varvi plastiliiniga (nait. valge plastiliin muruvaljakul ja varviline plastiliin liivavaljakul). Seda plastiliini
peaks vahetama iga kord, kui Hobune on seda puudutanud. Plastiliiniga tagavara piirderibasid koos lisaplastiliiniga
peaks olema mitu, et neid saaks vahetada, kui hobune on neid puudutanud ("ara markinud"). Piirderiba peab
olema vee piiril ja korralikult maa kiilge kinnitatud (s.t. otse rohu- v&i liivapinnasel).

4. Kui veekraavi pShi on betoonist voi muust kdvast materjalist, siis peab see olema kaetud pehmema materjaliga -
naiteks kookose- vdi kummimatiga.

5. Veekraavil loetakse Veaks:

5.1. Kui hobune paneb the vdi mitu jalga veekraavi piirdeks olevale piirderibale. Veaks loetakse kui hobuse kabi v&i
raud puudutab piirderiba ja jatab sellele margi. Veaks ei loeta sorgatsiliigese voi kaitsme jaetud marke;

5.2. Kui hobune puudutab vett tihe v6i mitme jalaga.
6. Aratdukeelemendi vdi hekikese puudutamist, paigalt nihutamist vdi mahaajamist ei loeta Veaks.

7. Kui veekraavi piiravatest neljast lipust mdni maha aetakse vdi paigalt nihutatakse, siis peab veekraavi juures olev
kohtunik otsustama, kas on olnud Mo66dasdit voi mitte, olenevalt sellest, kummalt poolt lippu hobune méddus. Kui
oli tegemist Mo6dasdiduga, siis tuleb anda kella ja aeg peatada, kuni mahaaetud vdi nihutatud lipp korrastatakse
ja lisatakse ajakorrektuur 6 sekundit vastavalt art. 232.

8. Veekraavi juures oleva kohtuniku otsus on 18plik. Seeparast peab see kohtunik olema Kohtunike Kogu liige.
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9. Veekraavi kohtunik peab registreerima veekraavil Vea teinud hobuse identifitseerimisnumbri ning panema kirja
pdhjuse, mille eest saadi karistuspunkte.

10. Veetakistuse peal tohib kasutada vaid kuni 1.50 m kdrgusega pusttakistust igasuguse lattide arvuga, FEI poolt
aktsepteeritud turvakobade kasutamine on kohustuslik. Plsttakistus ei tohi olla kaugemal kui 2.00 m takistuse
eesmisest piirist. Takistust loetakse piisttakistuseks ja mitte veekraaviks. Seepérast ei ole vajalik kasutada
piirderiba vGi muid elemente takistuse piiride tdhistamiseks. Kui piirderiba kasutatakse, siis loetakse seda ainult
visuaalseks abivahendiks. Piirderbale jaetud margid ei too kaasa karistuspunkte. Sama kehtib ka siis, kui selle
takistuse ees olev dratdukeelement paigalt nihutatakse.

11. Kui vett kasutatakse takistuse all, ees voi taga (nn. "Liverpool"), siis ei tohi takistuse kogulaius (kaasaarvatud
vesi) Uletada 2 meetrit.

12. Tehniline Delegaat voi Tehnilise Delegaadi puudumisel Valiskohtunik véib oma drandgemisel otsustada kas
veekraavi vGib kasutada juhul kui Véistlusala toimub kunstliku valgustuse tingimustes.

ART. 212 SUSTEEMID

1. 1. Kahe, kolme v&i enama takistusega siisteemid tdhendavad kahest (2) vdi enamast takistusest koosnevat
takistuste gruppi, kus takistuste vahed on min. 7 m ja max. 12 m (v.a. jahitakistusséitudes voi kiirus- ja
juhtimisparkuurides, mis viiakse labi tabel C jargi, ja statsionaarsetel kinnistel takistustel, kus vahe vdib olla alla 7 m
ja nende Uletamiseks tuleb teha kaks vdi rohkem jarjestikust hiipet. Distants takistuste vahel mdddetakse
maandumispoolse takistuse alusest kuni jargmise takistuse dratdukepoolse aluseni.

2. Susteemides tuleb takistused hiipata Uksikult ja jarjest ilma Gihegi elemendi imber "tiirutamata". Kéikidel
susteemi Uksikutel takistustel tehtud eksimused karistatakse eraldi.

3. Kui on Tdrge voi M66dasdit, siis peab Vdistleja hiippama k&ik stisteemi takistused uuesti v.a. juhul kui on
tegemist suletud vGi osaliselt suletud stisteemiga (TSM Art. 214) vGi "takistused reas" voi 6-takistuse sdiduga.

4. Igal sisteemi elemendil erinevatel katsetel eksimuste eest saadud karistused loetakse eraldi ja liidetakse kokku.

5. TGusvat kolmikut vGib kasutada vaid slisteemi esimese elemendina.

ART. 213 BANKETID, MULDVALLID JA KALDTEED

1. Vélja arvatud TSM Art. 213.2 juhtudel, tuleb ankette, muldvalle, kaldteid ja siivendatud teid - sGltumata sellest,
kas nende osaks on ka moni takistus voi ei, ja olenemata sellest, mis suunas neid tuleb lletada - tuleb vaadelda kui
sisteeme (TSM Art. 212).

2. Banketti ja muldvalli, millel ei ole takistust vGi on ainult liks (1) v6i mitu latti peal, voib lletada tGhe (1) hippega.
Kui nii tehakse, siis ei too see kaasa karistust.



22

3. Sisevaistlustel ei tohi kasutada bankette, muldvalle, siivendatud teid, nélvakuid, kallakuid voi kaldteid. Voib
kasutada lamedat nn. laudbanketti, mille kGrgus ei tleta 1 m.

ART. 214 SULETUD SUSTEEMID, OSALISELT SULETUD JA OSALISELT AVATUD SUSTEEMID

1. Sisteem loetakse tdielikult suletuks, kui teda Umbritsevaid piirdeid saab lletada ainult hiipates.

2. Suletud siisteem v&ib olla sisse-vélja hlipatav takistus, lambaaedik (nelinurkne v&i kuusnurkne) vdi méni muu
sellelaadne takistus, mis Kohtunike Kogu otsuse kohaselt on suletud siisteem. Slisteemi loetakse osaliselt avatuks
ja osaliselt suletuks juhul, kui siisteemi (ks osa on avatud ja teine suletud. Térke voi M66dasdidu korral
rakendatakse sdtet TSM Art. 219.

2.1. Kui Allumatus leiab asset siisteemi suletud osas peab Vdistleja slisteemist vdlja hiippama parkuuris ettendhtud
suunas.

2.2. Kui Allumatus toimub siisteemi avatud osas, siis tuleb hiipata uuesti kogu takistus. Kui seda ei tehta, siis
Voistleja kdrvaldatakse Vdistlusalalt. (TSM Art. 241.3.15). Kui Allumatus toob kaasa takistuse mahaajamise ja/voi
takistuse paigalt nihutamise (ikskdik millises sisteemi osas, siis tuleb lisada ajakorrektuur kuus (6) sekundit. Kui
Voistleja on juba slisteemi suletud osas sees ja seal toimub torge, siis stisteemist valja hiipata tuleb parkuuris
ettendhtud suunas. Kuus (6) lisasekundit pannakse juurde parast seda, kui kell on uuesti kdima pandud ja Vdistleja
jatkab oma parkuuri.

3. Kohtunike Kogu peab otsustama enne Vdistlusala algust, kas siisteem lugeda suletud vdi osaliselt suletud
susteemiks. See otsus peab olema ndidatud parkuuri plaanil.

4. Kui parkuuri plaanil puudub marge selle kohta, et siisteem on taielikult v&i osaliselt suletud, siis tuleb stisteemi
lugeda avatud slisteemiks ja kohtunik peab toimima sellele vastavalt.

ART. 215 ALTERNATIIVSED TAKISTUSED JA JOKKER

1. Kui kaks (2) takistust parkuuris kannavad ihesugust numbrit, siis vdib VGistleja omal valikul hiipata neist Gkskdik
kumba. Sel juhul:

1.1. Kui toimub Torge v6i M66dasdit ilma mahaajamiseta voi takistuse paigalt nihutamiseta, siis jargmisel katsel ei
pea Voistleja hiippama seda takistust, kus torge voi moddasdit toimus. Ta voib ise valida, kumba takistust hiipata.

1.2. Kui toimub Tdrge voi M66dasdit takistuse mahaajamise voi paigaltnihutamisega, siis voib Vdistleja séitu
jatkata ainult peale takistuse korrastamist ja peale seda, kui Kohtunike Kogu on andnud talle loa jatkata. Ta vdib ise
valida, kumba takistust hiipata.

2. Punased ja valged lipud peavad tahistama sellise alternatiivse takistuse mélemaid elemente.
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3. Jokker on raske takistus, mille ehitamisel tuleb jargida Hobuse diglast kohtlemist. Seda v&ib kasutada vaid
Valiktakistussdidus (Accumulator Competition) vdi TGusva raskusega parkuuris (Top Score Competition).

PTK IV KARISTUSED PARKUURIS

ART. 216 KARISTUSED - ULDINE

Parkuuris karistatakse jargmiste eksimuste eest:

1. Takistuse mahaajamine (TSM Art. 217) voi kui hobune paneb veekraavil jala vette voi jatab kabja vdi rauaga
margi veekraavi piirderibale maandumispoolses kiiljes

2. Allumatus, Torge, M66dasdit ja Vastuhakk (TSM Art. 219)
3. S6idurajalt kdrvalekaldumine (TSM Art. 220)

4. Hobuse ja/v6i Vaistleja kukkumine (TSM Art. 224)

5. Lubamatu k&rvaline abi (TSM Art. 225)

6. Normiaja vGi piiraja iletamine (TSM Art. 227 ja Art. 228)

ART. 217 MAHAAJAMINE

1. Takistus loetakse maha aetuks, kui Hobuse v&i Vaistleja vea tottu:

1.1. Terve takistus vGi selle Gkskdik millise vertikaalse tasapinna tlemine osa kukub maha. Kui kukkuv osa jaab
kukkumise kaigus selle takistuse mdne muu osa najale pidama, ka siis on see mahaajamine (218.1).

1.2. Kui takistuse osa ei ole Uiht otsa pidi enam oma toe peal.

2. Takistuse osade voi lippude puudutamist vGi kohalt nihutamist (ikskdik mis suunas) hiippamise kaigus ei loeta
mahaajamiseks. Kahtluse korral peaks Kohtunike Kogu otsustama Vdistleja kasuks. Kui takistus ja/v6i lipp aetakse
maha Allumatuse tottu, siis karistatakse ainult Torke eest. Kui Allumatuse tottu aetakse maha takistus voi selle osa
(valjaarvatud lipud), siis tuleb anda kell ja aeg pannakse seisma, kuni takistust korrastatakse. Seda ei arvestata
mahaajamisena ja Voistlejat karistatakse vaid tdrke eest ning talle tehakse ajakorrektuur vastavalt TSM Art. 232.

3. Karistused takistuste mahaajamise eest on kirjas tabelites Tabel A ja Tabel C (art. 236 ja art. 239)

4. kui moni mahaaetud takistuse osa voib Voistlejat segada mdne teise takistuse hiippamisel, siis tuleb anda kell ja
aeg seisma panna, kuni see takistuse osa on eest dra voetud ja tee vabastatud.
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5. Kui Voistleja hiippab puhtalt Gle takistuse, mis ei ole korralikult Gles pandud, siis teda ei karistata. Aga kui ta
sellise takistuse maha ajab, siis karistatakse teda vastavalt sellel VGistlusalal kasutatavale tabelile.

ART. 218 PUST- JA LAIUSTAKISTUSED

1. Kui plsttakistus voi takistuse osa koosneb (ihel ja samal vertikaalsel tasandil Uksteise peal paiknevatest kahest
vGi enamast elemendist, siis karistatakse mahaajamise eest ainult siis, kui kukub takistuse tGlemine element.

2. Kui laiustakistus, mille elemendid ei paikne samas vertikaalses tasandis, nGuab vaid tht hipet selle iletamiseks,
siis loetakse mahaajamiseks vaid ihe vdi mitme llemise elemendi kukkumist ja seda karistatakse Gihe veana
sGltumata kukkunud elementide hulgast ja asukohast. Taiteks kasutatavate puude, hekkide jne. mahaajamise eest
ei karistata.

ART. 219 ALLUMATUSED

1. Allumatusi loetakse ja karistatakse vastavalt satetele TSM Art. 236 ja 239:
1.1. Torge

1.2. Moo6dasait

1.3. Vastuhakk

1.4. Enam-vdahem korrapdrane ring voi ringid likskdik kus parkuuris GikskGik mis pShjusel. Térkeks loetakse ka ringi
Umber viimati hGipatud takistuse, v.a. juhul, kui parkuuri plaan sellist sdiduteed ette naeb.

2. Eelpooltoodust sdltumatult ei loeta jargnevat Allumatuseks:

2.1. Kui VGistleja, peale Torget voi Moodasbitu (sGltumata sellest, kas takistus vajab korrastamist vai ei), tiirutab
ringi kuni 45 sekundit, et jouda sobivale positsioonile takistuse hiippamiseks

ART. 220 SOIDURAJALT KORVALEKALDUMINE

1. SGidurajalt kdrvalekaldumiseks loetakse, kui Voistleja:
1.1. Ei jargi sGidurada avaldatud parkuuri plaani kohaselt;
1.2. Ei labi stardi- voi finisiliini lippude vahelt diges suunas (TSM Art. 241.3.6 and 241.3.17)

1.3. Jatab vahele kohustusliku po6rdepunkti (TSM Art. 241.3.7)
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1.4. Ei hiippa takistusi diges jarjekorras voi ei hiippa neid naidatud suunas, v.a. teatud Vaistlusaladel (TSM Art.
240.3.10. ja 240.3.11.).

1.5. Hiippab v&i proovib hilipata takistust, mis ei ole parkuuri osa véi jatab takistuse vahele. Takistused, mis
parkuuri ei kuulu, peaksid olema ristiga suletud. Kui valjakut teenindav personal ei ole seda teinud, siis sellest
hoolimata karistatakse Vdistlejat parkuuri mittekuuluva takistuse hiippamise eest Voistlusalalt kdrvaldamisega.

2. Korrigeerimata kdrvalekaldumine marsruudilt toob kaasa valjalangemise (TSM Art. 241.3.6, 241.3.7 ja 241.3.17).

ART. 221 TORGE

1. Kui Hobune peatub takistuse ees, mida ta peab hiippama, siis loetakse seda Térkeks olenemata sellest, kas
Hobune ajab sealjuures ka takistuse maha v&i nihutab selle paigast.

2. Peatumist kohustusliku poordepunkti ees véi takistuse ees ilma tagasi astumata ja takistust maha ajamata, ja kui
takistust koheselt koha pealt hiipatakse, siis seda peatumist ei karistata.

3. Kui peatus venib pikemaks v&i kui Hobune astub tagasi - kas vabatahtlikult véi mitte - kasvdi lihe sammu, siis
loetakse seda torkeks.

4. Kui Hobune libiseb labi takistuse, siis peab kella eest vastutav kohtunik koheselt otsustama, kas lugeda seda
Torkeks voi Mahaajamiseks. Kui ta otsustab, et see oli Térge, tuleb koheselt anda kell ja VGistleja peab olema
valmis uueks katseks niipea, kui takistus on korrastatud. (art. 232 ja 233).

4.1. Kui kohtunik otsustab, et see, et see polnud Torge, siis kella ei anta ja Vdistleja jatkab soitu. Sellisel juhul
karistatakse teda takistuse Mahaajamise eest.

4.2. Kui kell on antud ja Vdistleja hiippab inertsist siisteemi jargmisi takistusi, siis see ei too kaasa Vdistlusalalt
K&rvaldamist ja ei too muud karistust isegi juhul, kui ta selle siisteemi elemendi maha ajab.

ART. 222 MOODASOIT

1. Kui Hobune valjub Vdistleja kontrolli alt ja valdib takistust, mida ta peab hlippama, véi valdib kohustuslikku
poordepunkti, millest ta peab médduma, siis on see Moodasdit.

2. Kui Hobune hiippab takistust kahe punase véi kahe valge lipu vahelt, siis ei ole seda takistust korrektselt
hiipatud. Voistlejat karistatakse Mo6dasdidu eest ja ta peab takistust uuesti korrektselt hlippama.

3. M66dasoiduks loetakse ja Mdodasdiduna karistatakse olukorda, kus Hobune voi liksk&ik milline hobuse kehaosa
moodub jargmisena hiipatava takistuse pikendatud liinist voi slisteemi osast vai finisiliini pikendatud liinist vGi
kohustuslikust p6érdepunktist.
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ART. 223 VASTUHAKK

1. Vastuhakuks loetakse olukorda, kus Hobune keeldub edasi minemast, peatub lkskdik mis pdhjusel, teeb lihe voi
mitu poolp&oret, ajab end tagajalgadele pisti voi astub tagasi likskdik mis pohjusel.

2. Samuti loetakse vastuhakuks, kui Vdistleja peatab hobuse tikskdik mis p&hjusel ja hetkel, v.a. juhul, kui takistus
on korrektselt Gles panemata ja juhul, kui ta tahab juhtida kohtunike kogu tédhelepanu ettendgematutele
asjaoludele (art. 233.3.2.). Vastuhaku eest karistatakse nagu tdrke eest v.a. juhtudel, mis, mis on kirjas TSM Art.
240.3.3.241.3.3.

ART. 224 KUKKUMISED

1. VGistleja loetakse kukkunuks, kui ta kas vabatahtlikult voi sunniviisiliselt lahutatakse hobusest, kes ei ole
kukkunud, sellisel moel, et ta puudutab maad, vdi peab kasutama sadulasse tagasi pddasemiseks mingit tuge voi
korvalist abi. Kui jadb ebaselgeks, kas ratsanik on kukkumise valtimiseks kasutanud mingit tuge voi k&rvalist abi, siis
tuleb kiisimus lahendada ratsaniku kasuks.

2. Hobune loetakse kukkunuks, kui tema 6lg ja tagumised kintsud on puudutanud maad voi takistust ja maad.

ART. 225 KEELATUD KORVALINE ABI

1. Igasugust fuUsilist vahelesegamist kolmanda isiku poolt ajavahemikul, mis jaab stardiliini diges suunas labimise ja
peale viimase takistuse hiippamist finisiliini iletamise vahele - olenemata sellest, kas seda vahelesegamist on
temalt palutud vdi ei - kui selle vahelesegamise eesmargiks on Vdistleja voi tema hobuse abistamine, loetakse
keelatud korvaliseks abiks.

2. Teatud erandjuhtudel v&ib Kohtunike Kogu lubada Vdistlejal tulla vdistlusvaljakule jala voi teise isiku abiga, ilma,
et seda loetaks keelatud kdrvaliseks abiks.

3. Sadulas olevale Voistlejale ratsapiitsa andmine vGi sadulas olevale Vdistlejale osutatud abi sadulduse voi
valjastuse korrastamiseks kdrvaldab Vdistleja Vdistlusalalt, kui seda abi osutatakse talle parkuuri ajal. Peakatte
ja/voi prillide andmine sadulas olevale Vaistlejale, kui seda tehakse parkuuri ajal, ei ole keelatud kdrvaline abi (TSM
Art. 241.3.20).

PTK V AEG JA KIIRUS

ART. 226 AEG MARSRUUDIL
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1. Aeg marsruudil on aeg, mis kulub Vdistlejal marsruudi labimiseks, pluss vdimalik ajakorrektuur (TSM Art. 232).
Aega marsruudil mGddetakse sekundites ja sajandiksekundites.

2. Aeg algab hetkel, kui sadulas olev Vdistleja Iabib stardiliini diges suunas, eeldusel, et stardiluba on antud vdi
hetkel, mil IGpeb 45 (neljakiimne viie) sekundi tagasilugemine, vastavalt sellele kumb olukord jGuab katte
esimesena. Vt. TSM Art. 203.1.2. Aega arvestatakse hetkeni, mil sadulas olev Vdistleja labib peale viimase takistuse
hippamist finisiliini diges suunas.

3. 45 sekundi tagasilugemist peab naitama véljaku kdrval olev ning Vdistlejale selgelt nahtav tabloo.

ART. 227 NORMIAEG

Normiaeg parkuuri jaoks igal Vdistlusalal maaratakse soltuvalt distantsi pikkusest ja kiirusest vastavalt TSM Art. 234
ja LISAIIIL

ART. 228 PIIRAEG (TIME LIMIT)

Piiraeg on vordne kahekordse normiajaga kdéikidel Voistlusaladel, kus normiaeg on kehtestatud.

ART. 229 AJA MOOTMINE

1. Iga Vaoistluse koigil Voistlusaladel tuleb aega médta Ghesuguse siisteemiga voi lihte tllpi ajam&dtmise
aparatuuriga. FEI poolt heaks kiidetud aparatuur on kohustuslik kdikidel Ollimpia- ja Regionaalsetel Mangudel, FEI
TSempionaatidel, FEI Maailmakarika finaalides, CSIO-del ja CSl-del, vélja arvatud erandolukordades, mille korral
peab eriloa kinnitama FEI TS Spordidirektor (FE/ Jumping Director). Ajamd0dtja peab registreerima Hobuse numbri ja
aja, millega Voistleja marsruudi labis. Aega tuleb mddta elektroonilise ajamddduaparatuuriga sekundi sajandikosa
tdpsusega.

2. Noutav on kahe digitaalse stopper olemasolu juhuks, kui kui automaatne ajam&&tmise slisteem lakkab
toéotamast. Kolmas stopper on vajalik, et mddta aega, mis kulub uuesti startimiseks peale kella andmist Allumatuse
korral, ajakatkestusi, aega mis kulub kahe jarjestikuse takistuse tletamiseks ning ajaliliiti Vastuhaku korral.
Peakohtunikul vGi Kohtunike Kogu lilkkmel peab olema digitaalne stopper.

3. Koigil Voistlusaladel, kus aega voetakse stopperitega, tuleb see registreerida sekundites ja sajandiksekundites.
Kui kasutatakse kahte ajamd06tjat, siis vOetakse arvesse vaid Ghe ajamd06tja aeg, teist kasutatakse kontrolliks.

4. Kui automaatne ajam&6tmise slisteem lakkab té6tamast, siis voetakse sellel ajal vGistlevate Voistlejate ajad
stopperitega sajandiksekundi tapsusega. (vt. Rules for Homologation of Timing Systems for FEI Jumping Events FEI
kodulehel).
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5. Vaistleja poolt parkuuri labimiseks kulutatud aja valja selgitamiseks ei tohi kunagi kasutada videosalvestust.

6. Kui stardi - ja/vai finisiliini [abimine Vdistleja poolt ei ole kohtunike kabiinist selgelt maaratletav, siis tuleb
kasutada Uihte v&i kahte lipuga varustatud inimest, Uihte stardi- ja Ghte finiSiliini juures, et nad annaksid marku, kui
Vdistleja neid liine labib. Aeg, mis kulub V&istlejal parkuuri Iabimiseks, tuleb registreerida kohtunike kogu kabiinis.

ART. 230 PEATATUD AEG

1. Kui aeg on peatatud, voib Vdistleja vabalt ringi liikuda, kuni kell annab talle loa jatkata.

Kell pannakse uuesti kdima siis, kui Vdistleja on joudnud samasse kohta, kus ta oli siis, kui kell kinni pandi. Erandiks
on Allumatus koos takistuse mahaajamisega - sel juhul kehtib TSM Art. 232.

2. Aja kdimapaneku ja kinnipaneku eest vastutab kella eest vastutav Kohtunik. Ajam&6tmise aparatuur peab olema
selle jaoks sobiv. Aja mddtmisega tegelevat isikut ei saa aparatuuri toimimise eest vastutavaks panna.

3. Automaatne ajamG6tmissiisteem peaks mitte ainult registreerima Vaistleja poolt parkuuri labimiseks kulutatud
aega vaid peaks nditama ka aega koos véimalike aja korrektuuridega.

ART. 231 ALLUMATUSED PEATATUD AJA KORRAL

1. Aeg marsruudil peatatakse vaid artiklites TSM Art. 232 ja 233 kirjeldatud juhtudel. Aega ei peatata marsruudilt
korvalekaldumise, M66dasdidu voi Torke korral.

2. Peatatud aja jooksul toimunud Allumatusi ei karistata, kuid karistatakse teist Torget peale seda, kui on toimunud
Torge koos takistuse mahaajamisega.

3. Tingimused, mis toovad kaasa Vdistlusalalt kdrvaldamise, kehtivad ka peatatud aja korral.

ART. 232 AJAKORREKTUURID

Kui Allumatuse tulemusena Vaistleja ajab maha voi nihutab paigalt tikskdik millise takistuse, ajab maha veekraavi
vGi loodusliku takistuse piire téhistava lipu, v6i kui lipu mahaajamise tottu muutub takistuse ttp, siis antakse kell
ning aeg peatatakse, kuni takistus on korrastatud. Kui takistus on korras, antakse kell marguandeks, et valjak on
korras ja et Voistleja voib jatkata.

Voistlejat karistatakse Torke eest ning tema poolt parkuuri labimiseks kulutatud ajale lisatakse ajakorrektuur 6
sekundit. Kell pannakse uuesti kdima hetkel, kui hobune tduseb hiippele sellel takistusel, kus térge toimus.

Kui mitteallumine koos takistuse mahaajamisega toimub siisteemi teisel voi sellele jargneval takistusel, siis
pannakse kell uuesti kdima siis, kui hobune téuseb hiippele slisteemi esimesel takistusel.



29

ART. 233 PEATAMINE PARKUURI VALTEL

1. Kui Vaistleja ei saa parkuuri jatkata mingil péhjusel vGi ettendgematutel asjaoludel, siis tuleb Vdistleja
peatamiseks anda kella. Niipea, kui on selge, et Vdistleja peatub, peatatakse aeg. Kui parkuur on jélle korras,
antakse kell ja aeg pannakse kdima siis, kui Vdistleja on tapselt selles kohas, kus ta oli siis, kui aeg seisma pandi. Sel
juhul karistust ei maarata ega 6 sekundi ajakorrektuuri ei tehta.

2. Kui kella antakse ja Voistleja ei peatu, siis jatkab ta omal riisikol ja aega ei panda seisma. Kohtunike kogu peab
otsustama, kas Voistleja tuleks peatumise korralduse ignoreerimise eest Vdistlusalalt Kdrvaldada vdi olenevalt
olukorrast lubada tal jatkata. Kui VGistlejat ei vGeta maha ja lubatakse tal parkuuri jatkata, siis kdik tulemused, mis
ta sai takistustel enne ja parast peatumise korralduse andmist, |ldhevad arvesse.

3. Kui Voistleja peatub ise, andes Kohtunike Kogule mérku, et takistus, mida ta peab hiippama, ei ole korralikult
Ules pandud voi et ettendgematute ja Vdistlejast mitte sGltuvate (tema kontrolli all mitte olevate) asjaolude tdttu
ei saa ta normaalsetes oludes sditu jatkata, siis tuleb kell koheselt peatada.

3.1. Juhul kui takistuse mdddud on korras ja kiisimuse all olev takistus on korralikult tiles pandud, v&i kui need
ettendagematud asjaolud ei ole kohtunike kogu poolt sditu segavatena aktsepteeritavad, siis karistatakse Vdistlejat
peatumise eest marsruudil (TSM Art. 223.1.) ja tema parkuuri labimise ajale liidetakse 6 (kuus) sekundit.

3.2. Kui takistus vGi selle osa vajas parandamist voi kui ettendagematud asjaolud olid Kohtunike Kogu poolt segava
faktorina aktsepteeritavad, siis Vistlejat ei karistata. Katkestuseks kulunud aeg arvestatakse maha ja aeg
pannakse seisma selle momendini, kui Vdistleja jatkab samast kohast, kus ta seisma jai. Iga Voistleja poolt tehtud
viivitus tuleb arvesse votta ja vastav arv sekundeid tema parkuuri labimise ajast maha arvata.

ART. 234 KIIRUS

1. Kiirused rahvusvaheliste Vdistlusalade jaoks on jargmised:

1.1. 350 m/min minimaalselt ja 400 m/min maksimaalselt. Sisetingimustes toimuvatel Vdistlustel v&ib seda
vahendada 325 m/min -le.

1.2. Huppevdimsuses ja Vdistlusalad véimsusele ja osavusele (puissance/power and skill) - min kiirust ei nduta.

1.3. Grand Prix - 375 m/min miinimum ja 400 m/min maksimum valisvaljakutel, sisevaljakutel 350 m/min.
Sisetingimustes, kus véljaku m&&tmed on 65 m x 85 m v&i vBiksemad, vdib kiiruseks kehtestada 375 m/min.

1.4. FEI Rahvuste Karikas: 400 m/min 5* ja 4* Rahvuste Karika sisevéljakutel toimuvatel Vdistlusaladel; 375 m/min
3* Rahvuste Karika valivaljakutel toimuvatel Vistlusaladel, 350 m/min 2* and 1* Rahvuste Karika V&istlusaladel
ning ka koikidel sisevédljakutel toimuvatel Rahvuste Karika Vdistlusaladel.
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PTK VI KARISTUSTE TABELID

ART. 235 VEAD (FAULTS)

1. Arvesse voetakse kdik eksimused, mis tehakse stardi- ja finisiliini vahel.

Erand: Viimase takistuse maha ajamine loetakse veaks, kui ilemine element kukub oma iihe v6i mdlema toe pealt
maha enne, kui Voistleja on valjakult lahkunud v&i kui jargmisele Véistlejale on antud signaal parkuuri
alustamiseks, vastavalt sellele kumb olukord jéuab kadtte esimesena. Vigade definitsioon vastavalt TSM Art. 217 ja
218.

2. Allumatusi, mis toimuvad ajal, mil sGit on peatatud (TSM Art. 231.3.) ei karistata.

3. Allumatused, kukkumised jne., mis leiavad aset stardimarguande ja VGistleja poolt stardiliini Giges suunas
labimise hetke vahepeal, karistamisele ei kuulu.

ART. 236 TABEL A

Viga Karistus

| Esimene allumatus 4 karistuspunkti
Il Hippamisel maha aetud takistus 4 karistuspunkti
Il Uks v6i mitu jalga veekraavis vdi kabja- voi rauajilg 4 karistuspunkti

veekraavi maandumispoolsel piirderibal

IV Hobuse v&i Voistleja voi mdlema kukkumine kaigil Voistlusalalt kérvaldamine
Vdistlusaladel

V  Teine allumatus vdi muu rikkumine vastavalt Vdistlusalalt kdrvaldamine

TSM Art. 241

VI Ajalimiidi e. piiraja liletamine Voistlusalalt kdrvaldamine

VIl Normiaja liletamine esimeses vdi teises voorus voi 1 karistuspunkt iga alanud 4 sekundi eest

imberhiipetel, mis ei toimu kiirusele

VIl Normiaja tletamine Umberhipetel, mis toimuvad 1 karistuspunkt iga sekundi voi
kiirusele alanud sekundi murdosa eest
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2. Karistuspunktid mitteallumise eest akumuleeruvad terve parkuuri jooksul, mitte ainult (ihe ja sama takistuse
ees.

ART. 237 TULEMUSED TABELI A JARGI

1. Liites kokku saadud karistuspunktid takistustel tehtud eksimuste eest ja karistuspunktid aja eest, saame Vdistleja
poolt marsruudil saadud tulemuse. Sltuvalt V&istlusala tingimustest, voib esimese ja/vdi jargmiste kohtade
selgitamiseks arvesse votta parkuuri labimise aega.

ART. 238 TULEMUSTE MAARAMISE MEETODID TABELI A JARGI

1. Voistlusalad mitte kiirusele.

1.1. Voistlejad, kes on kogunud vordse arvu karistuspunkte, jagavad omavahel auhinnad. S6ltuvalt Vdistlusala
tingimustest vdivad olla Gihed vdi kahed (imberhipped puhtusele nende vahel, kes vordsete karistuspunktide
arvuga pretendeerivad esikohale.

1.2. Voistlusala ei toimu kiirusele, kuid on kehtestatud normiaeg. Kui esikohale pretendeerijad on saanud vérdse
arvu karistuspunkte, siis viiakse nende vahel labi Ghed imberhipped puhtusele ja kiirusele. Teised Voistlejad
pannakse paremusjarjestusse vastavalt parkuuris saadud karistuspunktide arvule.

1.3. Vdistlusala ei toimu kiirusele, kuid on kehtestatud normiaeg. Kui esikohale pretendeerijad saavad vordse arvu
Karistuspunkte, siis nende vahel viiakse ldabi esimesed (imberhiipped puhtusele. Kui peale aeda on esikohale
pretendeerijatel ikka vordne arv Karistuspunkte, siis viiakse nende vahel labi teised imberhipped puhtusele ja
kiirusele. Teised Voistlejad pannakse paremusjarjestusse vastavalt esimestel imberhipetel kogutud
Karistuspunktidele ja kui vaja, siis vastavalt pohiparkuuris kogutud karistuspunktidele.

2. Voistlusalad kiirusele

2.1. Vaistlejad, kes on saanud vérdse arvu karistuspunkte, pannakse paremusjarjestusse vastavalt parkuuri
labimiseks kulutatud ajale. See kehtib kéikide kohtade puhul. Kui esikohapretendendid on saanud vérdse arvu
Karistuspunkte ja vordse aja, siis v8ib viia lIabi imberhlpped puhtusele ja kiirusele liihendatud marsruudil, kus
takistuste korgust ja laiust voib suurendada vastavalt juhendis margitule.

2.2. Voistlusala puhtusele ja kiirusele. Kuid kui esikohale pretendeerijad on saanud vérdse arvu Karistuspunkte, siis
viiakse nende vahel labi Gihed imberhiipped puhtusele ja kiirusele, teised Vdistlejad pannakse paremusjarjestusse
vastavalt saadud karistuspunktidele ja parkuuri labimise ajale. Vaiksematel vdistlustel (Vt. UM) vdib (imberhiipped
labi viia ka Tabel C jargi, kui see on juhendis nii ette ndhtud.

2.3. Vaistlusala puhtusele ja kiirusele nagu TSM Art. 238.2.2, aga kui esimestel imberhipetel, mis viiakse labi
puhtusele ja kiirusele, saavad esikohale pretendeerijad vérdse arvu karistuspunkte, siis viiakse labi veel teised
Umberhipped puhtusele ja kiirusele. Teised Vdistlejad pannakse paremusjarjestusse vastavalt esimestel
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Umberhupetel saadud karistuspunktide arvule ja ajale v6i vajadusel pdhiparkuuris saadud karistuspunktide ja aja
jargi.

3. Koikidel Voistlusaladel, kus paremusjdrjestuse madramisel voetakse arvesse parkuuri Idbimise aega, vdib labi viia
Umberhupped sel juhul, kui esikohale pretendeerijad on saanud vérdse arvu karistuspunkte ja vordse aja.
Umberhiipped viiakse l3bi liihendatud marsruudil, kus takistuste k&rgus ja/vdi laius vdib olla suurendatud,
olenevalt sellest, kuidas maarab voistluste juhend. Kui vGistluste juhendis puudub markus imberhiipete kohta, siis
tuleb seda tdlgendada nii, et Vdistlusala toimub ilma imberhiipeteta. (TSM Art. 245.6.)

4. Mitte Ghelgi juhul ei tohi punktidega TSM Art. 238.1.1 ja 238.2.1 satestatud Vdistlusaladel olla Gmberhiippeid
rohkem kui kaks.

ART. 239 TABEL C

1. Tabel C jargi antakse eksimuste eest karistussekundeid, mis liidetakse Vdistleja parkuuri labimise ajale, voi
karistatakse Voistlejat Vaistlusalalt kdrvaldamisega.

2. Karistused tabel C jargi:

Viga Karistus
Hiippamisel maha aetud takistus; Uks v&i mitu jalga 4 sekundit (3 sekundit kahefaasilistele
veekraavis v8i veekraavi maandumispoolsel piirderibal Vdistlusaladel, Simultaanides ja Tabel C jargi

peetud Umberhlpetel)

Erand: FEI TS Spordidirektor (FEI Jumping
Director) voib lubada |abi viia sisevaljakul
toimuvat Vaistlusala nii, et takistuse

mahaajamise eest antakse 2 lisasekundit.

| Esimene Allumatus Ei karistata

Il Esimene Allumatus koos takistuse Ajakorrektuur 6 sekundit
mahaajamise voi paigalt nihutamisega

Il Teine Allumatus voi muu rikkumine, Voistlusalalt kdrvaldamine
mis on satestatud TSM Art. 241

IV Hobuse voi Voistleja voi mdlema esimene kukkumine | Vdistlusalalt kdrvaldamine
koigil Voistlusaladel

3. Tabel Cjargi ei ole normiaega, rakendatakse ainult ajalimiiti e. piiraega:

[J 3 min, kui distantsi pikkus on tle 600 m



33

[1 2 min, kui distantsi pikkus on alla 600 m
[J  Ajalimiidi e. piiraja tGletamine - vdljalangemine

4. Tulemused Tabel C jargi: Vdistleja 10plik tulemus antud voorus, sekundites véljendatult, saadakse, kui liidetakse
kokku parkuuri labimiseks kulunud aeg, véimalikud lisasekundid ajakorrektuuri eest ning 4 lisasekundit iga
takistuse mahaajamise eest (3 lisasekundit kahefaasiliste sGitude teises osas ja Umberhipetel).

5. Voistlejad, kes tahavad tabelite A vGi C jargi labiviidavates kiirusparkuurides harjutada (startida valjaspool
vOistlust), peavad sellest informeerima Korraldajat enne Voistlusala algust. Harjutada soovijad stardivad
Voistlusalal esimestena. Voistlejad, kes eelpooltoodut ei arvesta, vGidakse Kohtunike Kogu drandgemisel maha
vOtta. (241.4.4).

6. Kui esikohale pretendeerijatel on vordne tulemus, siis saavad need Vaistlejad k&ik esikoha v.a. juhul, kui
voistluste juhendis on olemas spetsiaalne marge imberhilpete kohta.

PTK VIl TRAHVID, KOLLASED HOIATUSKAARDID, VOISTLUSALALT KORVALDAMINE JA

DISKVALIFITSEERIMINE

ART. 240 TRAHVID JA KOLLASED HOIATUSKAARDID

1. Kollaseid Hoiatuskaarte v&ivad vélja anda Peakohtunik (President of the Ground Jury), Apellatsioonikomitee
President (President of the Appeal Committee) ja Ulemkorrapidaja (Chief Steward). Lisaks vdib Kohtunike Kogu
maarata trahve vastavalt Uldmaarustikule jargmistel juhtudel:

1.1. Voistlejale, kes on Vdistlusalalt kérvaldatud ja ei lahku koheselt vGistlusvaljakult;
1.2. Voistlejale, kes on parkuuri I6petanud ja ei lahku koheselt voistlusvaljakult;

1.3. Voistlejale, kes on Vdistlusalalt kérvaldatud v&i loobunud ja kes pliiab enne vdistlusvaljakult lahkumist hiipata
Uksikut takistust rohkem kui tGihe korra v6i hiippab seda vales suunas;

1.4. Voistlejale, kes on Vaistlusalalt korvaldatud, kuna ta hiippas (ihte voi mitut takistust peale finisiliini [dbimist,
vGi hiippab takistust pressi jaoks ilma Kohtunike Kogu loata (art. 202.6.);

1.5. Vaistlejale, kes kasutab treening- ja harjutusvaljakutel muid takistusi (erinevaid takistusi) peale nende, mis on
Korraldaja poolt ette ndhtud (TSM Art. 242.2.6. ja 201.4);

1.6. Voistlejale, kes hiippab voi proovib hiipata soojendustakistust vdistlusvaljakul rohkem kordi kui ette ndhtud
(TSM Art. 202.4, 242.2.3. ja 262.1.9.);

1.7. Voistlejale, kes ei tervita vdistlusvaljakule tulles Kohtunike Kogu vGi ametlikke isikuid (TSM Art. 256.2.1.);

1.8. Kui korduvalt ei kanta identifitseerimisnumbrit (TSM Art. 282.2);
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1.9. Vdistlejale, kes ei jargi reklaami puudutavaid ettekirjutusi (vaata ka UM) vdi kes ei jargi TSM Art. 256.1.7.
satestatud reegleid;
1.10. VaGistlejale, kes ei jargi Korraldaja ettekirjutusi;
1.11. Vdistlejale, kes puudutab takistust eesmargiga seda muuta;

1.12. VGistlejat, kes ei jargi ametlike isikute korraldusi voi kditub ebakorrektselt Voistluste ametiisikute suhtes voi
Ukskoik, millise VGistlustega seotud osapoole suhtes (teised Vdistlejad, FEI té6tajad voi esindajad, ajakirjanikud,
publik jne.);

1.13. Vdistlejale, kes jatkab rikkumisi peale hoiatust;
1.14. VGistlejat, kes ei pea kinni riietust ja valjastust puudutavatest reeglitest;

2. Kdigi Peakohtuniku vdi Apellatsioonikomitee poolt madratud Trahvide eest esitab FEI arve vastavale NF-le, arved
tuleb tasuda FEl-le.

ART. 241 VOISTLUSALALT KORVALDAMINE (ELIMINATION)

1. Juhul kui reeglites ja vdistlustingimustes pole teisiti satestatud, tdhendab Vdistlusalalt kérvaldamine seda, et
Voistleja koos nimetatud Hobusega ei saa jatkata kdimasoleval Vdistlusalal.

2. Vaistlejal on digus kas peale Vaistlusalalt kdrvaldamist v3i loobumist hiipata Ghte Uksikut takistust, mis on
kdimasoleva parkuuri osa. See punkt ei kehti, kui Vdistleja kdrvaldatakse Vdistlusalalt kukkumise t&ttu.

3. Jargnevad punktid satestavad pdhjused, mille eest Vdistleja véidakse takistussdidus Vdistlusalalt kdrvaldada.
Kohtunike Kogu peab rakendama Vdistlusalalt K6rvaldamist, kui:

3.1. Kui enne parkuuri algust hiipatakse vdi proovitakse hiipata takistust v8istlusvaljakul v.a. Kohtunike Kogu poolt
kinnitatud soojendustakistused (TSM Art. 202.3.);

3.2. Kui alustatakse enne marguannet ja hiipatakse parkuuri esimest takistust (TSM Art. 202.5. ja 203.1.2.);

3.3. Kui esimese takistuse hiippamiseks kulub rohkem kui 45 sekundit peale seda, kui parkuuri aeg on kdima ldinud,
v.a. juhtudel, kui viivitus on tingitud V&istlejast sGltumatutest asjaoludest (TSM Art. 203.1.2.);

3.4. Kui Hobune hakkab parkuuri ajal vastu 45 sekundit jarjest (art. 223.2.);
3.5. Kui lIaheb rohkem kui 45 sekundit, et hlipata jargmist takistust, voi hlipata viimast takistust ja tletada finisiliin;
3.6. Kui ei labita stardiliini lippude vahelt digelt poolt enne esimese takistuse hiippamist (TSM Art. 220.1.2)

3.7. Kui jdetakse vahele kohustuslik poérdepunkt voi ei jargita tapselt parkuuri plaanil pideva joonega tahistatud
teed;

3.8. Kui parkuuri ajal hiipatakse voi proovitakse hlipata takistust, mis ei ole parkuuri osa (TSM Art. 220.1.5.);



35
3.9. Kui parkuuris jaetakse moni takistus hiippamata (TSM Art. 220.1.5.), kui jaetakse takistus hiippamata peale
Torget voi Mo6dasbitu, kui ei Gnnestu uuesti hiipata seda takistust, kus Viga tehti;
3.10. Kui takistusi hiipatakse vales jarjekorras (TSM Art. 220.1.4.);
3.11. Kui takistust hipatakse valelt poolt (TSM Art. 220.1.4.);
3.12. Kui Uletatakse ajalimiit e. piiraeg (TSM Art. 236 ja 239);
3.13. Kui peale Torget hiipatakse voi proovitakse hiipata mahaaetud takistust enne, kui see on liles pandud;
3.14. Kui peale katkestust hiipatakse vGi proovitakse hiipata takistust kella dara ootamata (TSM Art. 203.3.);

3.15. Kui peale Térget voi M66dasditu ei hipata uuesti stisteemi kdiki takistusi (TSM Art. 212.3) v.a. siis, kui
tegemist on silisteemi suletud osaga (TSM Art. 214);

3.16. Kui stisteemi koiki takistusi ei hiipata eraldi ja maaratud jarjekorras (TSM Art. 212.2.);

3.17. Kui enne valjakult lahkumist Vdistleja ei labi finisiliini lippude vahelt Giges suunas ja sadulas olles peale
viimase takistuse hiippamist (v.a. teatud spetsiaalsetel Vdistlusaladel) ja enne vaistlusvaljakult lahkumist (TSM Art.
226.2.)

3.18. Kui Vdistleja ja/v6i Hobune lahkub vdistlusviljakult ilma Kohtunike Kogu loata, kaasa arvatud enne starti;

3.19. Kui ilma ratsanikuta, lahtipaasenud hobune lahkub véistlusvaljakult enne parkuuri 16ppu, kaasa arvatud enne
starti;

3.20. Kui sadulas olev Véistleja vdtab parkuuri ajal vastu Ukskdik millise eseme v.a. peakatte ja/vdi prillid;

3.21. Kui kasutatakse stekki, mis on pikem kui 75 cm vdi millele on raskus otsa pandud ja kui seda tehakse
voistlusvaljakul vai selle vahetus Iaheduses. Stekki asendavat eseme kandmine on keelatud. (Erandjuhud selle
punkti kohta on art. 257.2.2.);

3.22. Kui Hobuse v&i Vdistlejaga juhtub dnnetus, mis ei vdimalda tal/neil Vdistlusala I&puni sdita (TSM Art. 258);
3.23. Kui ei lahkuta suletud slisteemist Giges suunas voi kui suletud slisteem liigutatakse kohalt;

3.24. Kui toimub teine Allumatus parkuuris valtel (TSM Art. 236 ja 239)

3.25. Kui toimub ratsaniku véi hobuse kukkumine parkuuri véltel (TSM Art. 224, 236, 239);

3.26. Kui Kohtunike Kogu leiab, et mingil pdhjusel pole kas Véistleja v6i hobune vdimelised Vaistlusalal jatkama.

3.27 Kui Vaistleja hiippab voi plitiab hiipata Voistlusvaljakul asuvat takistust parast parkuuri I6petamist (TSM Art.
202.6 satestab pressi jaoks takistuste hiippamise korra).

4. Voistlusalalt kdrvaldamine jadetakse Kohtunike Kogu otsustada jargmistel juhtudel:

4.1. Kui Voistleja ei sisene vdistlusviljakule, kui kutsutakse teda nime ja/vdi numbri jargi;
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4.2. Kui Vaistleja ei sisene voistlusvaljakule voi ei lahku sealt sadulas olles(v.a. kui kukkumine toimub peale finisi
liini Gletamist. Sellisel juhul ei pea ratsanik uuesti sadulasse istuma enne vaistlusvaljakult lahkumist);
4.3. Kui Voistlejale osutatakse korvalist fuusilist abi v.a. TSM Art. 241.3.20;

4.4. Kui hobuseid treenitakse Tabeli A voi C jargi labiviidavates kiirusparkuurides sellest Korraldajat (OC) eelnevalt
informeerimata;

4.5. Kui Vdistleja ei peatu, kui talle selleks parkuuri ajal kellaga marku antakse (art. 203.2. ja 233.2.)

ART. 242 DISKVALIFITSEERIMINE (DISQUALIFICATION)

1. Diskvalifitseerimine tdhendab, et V&istlejal, Hobune (hobused) ja/v&i vdistluspaaril ei ei ole lubatud osa votta
toimuvast Voistlusalast voi tervest Voistlusest.

2. Kohtunike Kogu vdib Diskvalifitseerimist rakendada jargmistel juhtudel:
2.1. Kui Vaistleja tuleb vdistlusvaljakule jala siis, kui V&istlusala on alanud;

2.2. Kui hobuseid treenitakse vdistlusvaljakul ja hiipatakse voi proovitakse hiipata seal takistusi ilma Kohtunike
Kogu loata (TSM Art. 202.2, 202.5 ja 202.6);

2.3. Kui hlipatakse vGi proovitakse hiipata soojendustakistust voistlusvéaljakul rohkem kordi kui ette nahtud (TSM
Art. 202.4, 240.1.6 ja 262.1.9);

2.4. Kui hiipatakse v&i proovitakse hiipata voistlusvaljakul olevat takistust, mis kuulub jargmise Vdistlusala parkuuri
(TSM Art. 202.5.);

2.5. Kui loobutakse edasi vGistlemast enne imberhippeid ilma Kohtunike Kogu loata vdi ilma m&juva pShjuseta;

2.6. Kui V&istluste ajal treenitakse hobuseid takistustel, mis ei ole Korraldaja poolt selleks ette nahtud (TSM Art.
240.1.5 and 201.4);

2.7. Kui treening- ja harjutusvaljakutel hipatakse takistusi valelt poolt vai kui vdistlusvaljakule paigutatud
soojendustakistust hiipatakse valelt poolt. (TSM Art. 201.4 ja 202.4);

2.8. Koikidel juhtudel, kui kas Kohtunike Kogu liige, Apellatsioonikomitee liige voi Korrapidaja (Steward) teatab
julmusest ja/v6i Hobuse halvast kohtlemisest, kaasa arvatud juhtumid mis on satestatud Veterinaarmaéarustikus
(VM), Lisa XI, Art. 1034 (Standard Method of Examination for Hypersensitivity);

3. Kohustuslik Diskvalifitseerimine

3.1. Kui Hobune on néha veritsust kiljel (ktlgedel), suus voi ninas voi nina verine, véi kui Hobusel on tksk&ik
missugusel kehaosal jalgi, mis viitavad kannuste voi piitsa liigsele kasutamisele (kergematel juhtudel, kus on
tegemist vahese verega suus, nagu naiteks siis, kui hobune on ilmselt keelt voi huult hammustanud, véivad
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Ametnikud lasta hobuse suu loputada v&i puhtaks plihkida ning lubada Vdistlejal jatkata; edasine veritsus toob
kaasa Diskvalifitseerimise).

3.2 Vdistlusteks mitte lubatud takistuste hiippamine Vdistluse territooriumil vdi Hobusega mistahes pdhjusel
Vdistluse territooriumilt lahkumine toob kaasa Diskvalifitseerimise.

ART. 243 HOBUSTE HALB KOHTLEMINE (VT. KA UM ART. 142)

1. K6ik Hobuste julma, ebahumaanse vGi halva kohtlemise vormid (ja see ei h6lma ainult kdikvdimalikke [66misi ja
peksmist, vaid ka muid vorme) on rangelt keelatud (TSM Art. 241.2.8.)

K&iki tegusid vai tegevusi, mida Kohtunike Kogu arvates vdiks defineerida kui hobuse halba kohtlemist, karistatakse
vastavalt Uldmaarustikule kas {ihe v8i mitmega alljargnevatest karistustest:

(i) Kollane Hoiatuskaart (vt. UM Art. 142)

(i) Trahv

(iii) Voistlusalalt Korvaldamine

(iv) Diskvalifitseerimine
2. Hobuse halvaks kohtlemiseks peetakse jargmist:
2.1 L66mine (Rapping)

Termini "l6omine" all moeldakse kdiki kunstlikke tehnikaid, mida kasutatakse selleks, et sundida Hobust
Voistlusaladel hiippama kdrgemale ja hoolikamalt. Pole m&tet hakata dles lugema k&iki "l166mise" meetodeid, kuid
Uldjoontes toimub see Vdistleja ja/vdi tema jalgsi olevad abilised, kelle tegevuse eest Vdistleja vastutab, kas l66vad
hobuse jalgu millegagi (pole oluline, kes ja millega), v&i sihilikult p&hjustavad selle, et hobune |66ks end ise millegi
vastu: kas pannakse takistused Ules liiga kdorged vai liiga laiad, pannakse valed valimislatid, seatakse kavaletid voi
susteemi takistused valede vahedega v&i Voistleja tdombab vai likkab Hobuse ettekavatsetult takistuse sisse voi
muul moel muudetakse hobusele raskeks v6i vdimatuks hiipata takistust ilma seda puudutamata.

Kui Kohtunike Kogu jurisdiktsiooni ajal toimub kas hobuste "l66mine" v8i muu halb kohtlemine, siis sellega seotud
Voistleja ja hobune diskvalifitseeritakse koigilt Vdistlusaladelt vihemalt kahekiimne neljaks (24) tunniks. Lisaks
vGib Kohtunike Kogu votta tarvitusele muid lisameetmeid, mida ta peab konkreetsel juhul vajalikuks, kaasa arvatud
Voistleja ja/vdi Hobuse Diskvalifitseerimine kogu Vaistlusest.

2.2 Steki liigne kasutamine

Voistleja ei tohi kasutada stekki oma emotsioonide maandamiseks. Selline steki kasutamine on alati liigne steki
kasutamine. Stekki ei tohi kasutada peale Véistlustele Kdrvaldamist;

Stekki ei tohi kunagi kasutada “Ule kde” (nditeks paremas kaes oleva stekiga ei tohi liilia hobust vasakult poolt).
Steki kasutamine hobuse pea peksmiseks on alati steki liigne kasutamine;
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Hobust ei tohi Gihe intsidendi eest lita kunagi rohkem kui kolm korda. Kui hobuse nahk on katki (vigastatud), siis
seda loetakse steki liigseks kasutamiseks. Vdistleja, kes kasutab stekki liigselt voi valesti (Misusing),
Diskvalifitseeritakse koheselt Kohtunike Kogu poolt ning talle vdidakse lisaks maarata trahv.

2.3 Teised Hobuse halva kohtlemise viisid. Hobuse halb kohtlemine tkskdi millisel muul viisil (naiteks, aga mitte
ainult, jalgade tundlikumaks v&i tundetumaks muutmine, keelatud treeningmeetodite kasutamine, kannuste liigne
kasutamine ja muud tegevused, mida on kirjeldatud VM-s v0i teistes FEI reeglites ja regulatsioonides) on samuti
keelatud ja karistatavad nimetatud satete jargi.

ART. 244 KAITSMETE JA PINDEDE KONTROLLIMINE

1. Kaitsmete ja pinded kontrollimine Korrapidajate poolt (Vt. ka TSM Art. 257.2.3 ja VM Art. 1025.18, 1025.19 ja
1035). Kdigil Grand Prix, Rahvuste Karika ja VGistluste suurima auhinnafondiga Vdistlusaladel osalevatel Hobustel
on kaitsmete ja pindede kontrolli Iabi viimine kohustuslik. See on soovitav ka teiste Vdistliusalade puhul. Kaitsmete
ja pindede kontrollimise protseduur on kirjeldatud VM-s ja Korrapidajate manuaalis (Jumping Stewards Manual).

PTK VIIIl UMBERHUPPED

ART. 245 UMBERHUPPED - ULDINE

1. Umberhiipetest vdivad osa vBtta vaid Vistlejad, kes peale Vdistlusala lihte vdi mitut vooru on vérdselt esikohal.
Umberhiipetel peab Vdistleja startima sama hobusega kui p&hisdidus.

2. Uldiselt tuleb imberhiipped l3bi viia samade maaruste ja Tabeli jargi kui algne Vdistlusala, samuti vBttes arvesse
selle Vdistlusala kohta kehtivad (imberhilipete maarused. Vaiksematel voistlustel vdib Tabeli A jargi peetavatel
Vdistlusaladel imberhiippeid l4bi viia tabeli C jargi, eeldusel, et see on eelnevalt juhendis kirjas. Umberhiipped
tuleb labi viia koheselt peale Vdistlusala IGppemist.

3. Korraldaja voib juhendisse kirja panna tingimuse, et Vdistlejad, kes on ldbinud pdhiparkuuri vigadeta, peavad
minema Umberhipetele vahetult parast pShiparkuuri |6petamist. Sellisel juhul tuleb Vdistlejale uuesti kellaga
marku anda, et ta voib imberhippeid alustada, millede kohta kehtivad TSM Art. 203.1.2 satestatud reeglid
neljakiimne viie (45) sekundi osas. Vdistlejad, kes on kvalifitseerunud imberhipetele, ei tohi p&hiparkuuri ja
Umberhipete vahel vdistlusvaljakult lahkuda. Selline meetod Uimberhipete labiviimiseks on lubatud vaid siis, kui
Voistlusala viiakse labi tabeli A jargi vastavalt TAS Art. 238.1.2 ja 238.2.2 ja seda ei tohi kasutada Grand Prix sdidus
vOi suurima auhinnarahaga soidus. Kui pohiparkuuris ei ole puhtaid sdite, siis maaratakse tulemused TSM Art.
238.2.1 vG6i 238.2.2 ning 238.1.1 voi 238.2.1 jargi.

4. Kui selles Maarustikus ei ole teisiti (nt. HippevGimsuse ja 6-tak.sdidud - Power & Skill Competitions), siis Gihelgi
Voistlusalal ei tohi olla rohkem kui kahed imberhipped.

5. Stardijarjekord Umberhiipetel peab jaédma samaks kui p&hiparkuuris v.a. siis, kui juhendis voi maarustikus on
teisiti margitud. Kui Voistlusala on ihevooruline imberhiipetega sdit ja hobune kaotab p&hiparkuuris raua, siis
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antakse talle pShiparkuuris hilisem stardipositsioon. Kui hobune kaotab raua imberhipetel enne startimist, siis

antakse talle uus stardikoht kolm Vdistlejat tagapool. Kui vastavale hobusele ei ole selleks ajaks suudetud uuesti
raud alla panna, siis jadb Kohtunike Kogu otsustada, kas talle antakse veel hilisem stardikoht vGi ta kdrvaldatakse
Voistlusalalt.

6. Kui esikohale pretendeerijad on saanud vordse tulemuse, siis viiakse iimberhipped labi vastavalt juhendis
kirjasolevatele tingimustele. Kui juhendis puudub méarge imberhipete kohta, tuleks seda tdlgendada nii, et
Voistlusala toimub Umberhipeteta.

ART. 246 UMBERHUPETE TAKISTUSED

1. Umberhiipetel v3ib takistusi t&sta ja/vdi laiemaks muuta (osaliselt v8i taielikult), kui ei letata TSM Art. 208.4 ja
208.5 toodud piire ja kui esikohale pretendeerivad Vdistlejad on labinud p&hiparkuuri vigadeta.

2. Kui p&hiparkuuris on siisteem(id), siis peab Umberhipetel olema vahemalt tks siisteem.
3. Takistuste arvu imberhipetel véib vahendada minimaalselt kuueni (siisteem loetakse tGheks takistuseks).

4. Takistuste kuju, tlilipi ega varve ei tohi muuta, kuid on lubatud valja jatta ks v8i mitu slisteemi takistustest. Kui
susteem oli kas kolmene vdi neljane, siis ei tohi dra votta vaid keskmist (keskmisi) elemente.

5. Takistuste jarjekorda Umberhiipetel vGib pShiparkuuriga vérreldes muuta.
6. Umberhiipetel ei tohi kunagi muuta siisteemi takistuste vahelist kaugust.

7. Umberhiipete takistuste hulka vdib lisada maksimaalselt kaks {iksikut takistust. M&lemad takistused peavad
parkuuri vaatamise ajal valjakul olema. Need takistused vdivad olla kas kaks laiustakistust, kaks pUsttakistust voi
Uks laius- ja Uks pUsttakistus. Pusttakistustel peab nii parkuuri plaanil kui ka takistustel endal olema selge tahistus,
kas neid véib hiipata vaid Uhelt poolt v6i mdlemalt poolt. Kui Gmberhiipetel on takistus, mida hiipati pdhiparkuuris
vastupidises suunas, siis loetakse see Uheks kahest lubatud lisatakistusest.

Alternatiiviks voib olla kahest lattaiast koosnev siisteem eelneva(te)st vooru(de)st, mis Umberhipetel Gletatakse
vastupidises suunas. Sellisel juhul ongi need lattaiad kaks lisatakistust.

ART. 247 UMBERHUPETEST KORVALDAMINE VOI LOOBUMINE

1. Voistleja, kes Umberhiipetest Korvaldatakse, saab paremusjarjestuses koha imberhiipped I6petanute jarel.

2. Voistleja, kes Kohtunike Kogu loal jadb imberhiipetest kdrvale, paigutatakse paremusjarjestuses alati nende
jarele, kes imberhiipetel kdrvaldatakse voi kes imberhipete kdigus mdjuval pShjusel loobuvad (katkestavad).
Voistlejad, kes loobuvad mdjuva pdhjuseta voi kes lasevad end sihilikult imberhlipetelt kérvaldada, pannakse

samale kohale, kui need, kes samadest imberhiipetest osa ei votnud.
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3. Kui enne otsustavaid imberhippeid keelduvad kaks voi enam Voistlejat imberhiipetest osa vGtmast, siis peab
Kohtunike Kogu otsustama, kas seda avaldust saab vastu v&tta vdi tuleb see tagasi likata. Kui see avaldus vastu
vGetakse, peab Korraldaja auhinnakarika vélja loosima ning kohtade auhinnaraha liidetakse kokku ja jagatakse
vOrdselt Voistlejate vahel. Kui Kohtunike Kogu otsustab, et sditu tuleb jatkata ja Voistlejad seda ei tee, siis
auhinnakarikat vélja ei anta ja VOistlejad saavad vaid vordse madalaima koha, mille eest nad oleksid pidanud
Umber hiippama, ning ka sellele kohale vastava auhinnaraha.

IX PTK KOHAD

ART. 248 INDIVIDUAALSED KOHAD JA AUTASUSTAMINE

1. Voistlejate individuaalkohad maaratakse vastavalt kasutatavale Tabelile ja Vdistlusala programmile v&i parkuuri
plaanis dramargitud parandustele.

2. |ga Voistleja, kellel pole lootust kohta saada, vdidakse Kohtunike Kogu drandgemisel parkuuri ajal igal hetkel
peatada.

3. Voistlejad, kes ei suuda sdita 10puni Vdistlusala esimest vooru, ei saa pretendeerida mingitele auhindadele v.a.
teatud spetsiaalsetel Vdistlusaladel.

4. KvalifikatsioonivGistluste auhinnavditjad saavad oma auhinnad ka sel juhul, kui nad keelduvad osa votmast
Voistlusalast, millest osavotuks nad on kvalifitseerunud.

5. Auhinnasaajad peavad autasustamistseremooniast osa votma ja peaksid seda tegema hobusel, kellega nad
auhinnalise koha said. Kohtunike Kogu vdib teha erandeid ohutuse huvides.

Kui auhinnasaaja autasustamistseremooniast osa ei vota ja selleks puudub ma&juv pdhjus, siis voib Kohtunike Kogu
oma aranagemisel anda Korraldajale loa auhinnaraha mitte valja maksta. Seeparast peab Korraldaja vdistluste
juhendis ja programmis avaldama auhinnalise koha saanud Vdistlejate arvu, kes peavad
autasustamistseremooniast osa votma. Kui juhendis ega programmis ei ole seda margitud, siis peavad koik
auhinnalise koha saanud Vdistlejad autasustamistseremooniast osa votma.

6. Autasustamistseremoonial ei tohi hobustel olla tekke peale Vdistlusala sponsorite poolt kingitute. Teatud
tingimustel voib Kohtunike Kogu otsustada, et seda punkti ei pea nii rangelt taitma.
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PTK X VOISTLEJAD JA HOBUSED

ART. 249 KUTSED CSIO-LE

1. Ametlik kutse, mis on saadetud NF-i, peab laienema vdistkonnale koosseisus: Vdistkonna esindaja, Voistkonna
Veterinaar, min. 4 ja max. 6 Vdistlejat, min. 8 ja max. 15 Hobust ja iga Vdistleja kohta 1 tallimees. Kui Korraldaja

kutsub vdistlema voistkonnad, kus on 4 Véistlejat ja 8 Hobust, siis kutsutud valisriikide Voistlejate koguarv arv ei
tohi olla vaiksem kui eelneval aastal.

Vahemalt 3 v8istkonda (kaasa arvatud korraldava NF v&istkond), peab osa vGtma vdistlustest, et seda loetaks CSIO-
ks. Kui CSIO-le on tles antud vahem kui viie NF vGistkonnad, siis voib kutset laiendada ja lubada 2 vGistkonda NF
kohta (kaasa arvatud korraldava maa NF oma). Enne vdistluse algust, hiljemalt tehnilise koosoleku ajal, peab iga
kahe vdistkonnaga NF otsustama, milline vGistkond vdistleb FEI Rahvuste Karika punktide eest.

2. CSIO voistlused Euroopas.

[J  Kuion kutsutud 10 vdi rohkem voistkonda (korraldaja NF vdistkond kaasa arvatud), siis vGib Korraldaja
kutsuda ka valisriikide individuaalvdistlejaid vastavalt TSM Art. 249.5.

[J  Kuion kutsutud 8 vdi 9 vdistkonda, (korraldaja NF vdistkond kaasa arvatud), siis vGib kutsuda
maksimaalselt 3 valisriikide individuaalvGistlejat.

[J  Kuion kutsutud 7 vdi vahem (korraldaja NF v&istkond kaasa arvatud) vGistkonda, siis valisriikide
individuaalvdistlejaid kutsuda ei tohi.

3. CSIO Vaistlused Pdhja-Ameerikas. (tdlkimata).

4. Juhendi algvariandis peab Korraldaja dra markima nende NF-de nimed, kes on kutsutud; sellele lisaks veel kolme
varu (reserv) NF-de nimed juhuks, kui moni kutsututest ei saa kutset vastu votta. Kui tuleb ametlik dratitlemine,
peab Organiseerimiskomitee viivitamatult kontakti vétma lGihega reservnimekirjas olevatest NF-dest. On soovitav,
et iga organiseerimiskomitee kasutaks kahte kuupaeva tapsustatud eelilesandmiste tarminitena, juhuks kui moni
kutsutud NF jaab tulemata. FEI Rahvuste Karika sarja kuuluvatele Vaistlustele voistlondade kutsumisel peab
Korraldaja juhinduma selle vdistlussarja eritingimustest.

5. Voistkondadega samadel tingimustel on lubatud kutside tiks voi kaks individuaalvdistlejat lisaks voistkonda
kuuluvatele Véistlejatele ning nendest NF-dest, kes ei saa saata tervet vBistkonda. CSIO Vdistlustele ei tohi saata
personaalseid kutseid individuaalvdistlejatele.

6. Korraldava NF individuaalvdistlejate arv, kes tohivad vdistelda CSIO vaistlustel, on kirjas selles allpoololevas
tabelis. (Vt. TSM Art. 249.2, 249.3, 249.5, 249.6, 249.7 ja 249.8).
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VALISRIIKIDE V&istlejate arv
(vBistkond + individuaalvdistlejad)

Maks. individuaalvdistlejate arv
Korraldaja NF-st lisaks rahvuslikule
voistkonnale

Maks. Véistlejate arv Ametlikes
Voistkondades

Kuni 20 30 6
21-30 24 6
31 ja rohkem 18 6

7. CSIO voistlustele 5*/4* Rahvuste Karikaga tuleb kutsuda vahemalt seitse vilisvBistkonda. Ainult viga erandlikel

juhtudel ja FEI Peasekretari eriloal vdib kutsuda vahem valisvdistkondi.

8. FEI jokkerid (wild card).

FEI-I on Gigus nimetada (ks vélisriigi voistkond, keda Korraldajal tuleb jokkerina tingimata kutsuda.

FEI-I on Gigus nimetada kaks individuaalset sportlast, kes ei kuulu juba jokkerina kutsutud meeskonda. FEI

Rahvuste Karika 1. Divisjoni vdistlustel peavad jokkerid olema 65 CSIOIl osaleda lubatud sportlase hulgas. Kui FEI ei

kasuta lihte vdi molemat jokkeri kohta, saaavad OC-d vGimaluse taita need kohad sportlastega riikidest, kust ei ole

meeskonda juba vélja pandud.

ART. 250 KUTSED CSI-LE

Korraldaja peab NF-I heakskiidul juhendisse ja kutsetesse kirja panema CSI- le kutsutud individuaalvdistlejate ja

hobuste arvu.

ART. 251 ULESANDMISED

1. Kbik Voistlejad ja Hobused peavad olema registreeritud FEI-s, nende omas NF-s v&i kui vajalik, korraldajamaa NF-

s (CSI1* and CSI2* Vaistlused) enne, kui nad tohivad osa vdtta Rahvusvahelistest vdistlustest. Erandiks on FEI
World Challenge Vaistlused (vt. ka UM art.113).

2. Voistlustele Ules antavate hobuste arv peab olema vastavuses Voistluste juhendiga ja TSM-ga.

3. Koiki Voistlejaid, keda on Rahvusvahelisele vdistlusele kutsutud vdi kes on sinna Gles antud, vdivad Ules anda

vaid nende NF-d. NF-d peavad kindlaks tegema, et liles antud Vdistlejate vanus on kooskdlas selle Vdistluse

nduetega, kuhu nad on lles antud. Korraldaja peab vastu v6tma k&ik valisvdistlejad, keda nende NF on vilja

valinud, jargides TSM-i ja vastava juhendis satteid. Korraldaja ei pea vastu vétma lilesandmisi, mida ei ole teinud

NF.




43

4. NF-d on kohustatud vélja valima ja tles andma kvalifitseerunud hobused. See puudutab ka Hobuste valmisolekut
ja voimet startida Voistlusaladel, kuhu nad on lles antud. NF on vastutav selle eest, et Hobuste vanus vastaks selle
Voistluse nduetele, kuhu nad on liles antud.

5. Voistkondade ja individuaalvdistlejate arv, keda on lubatud vdistlustele liles anda, on kirjas TSM-s.

6. NF-d vdivad FEI Maailma TSempionaatidele ja Olimpia-mangudele ules anda vaid Vdistlejaid, kes on
kvalifitseerunud vastavalt FEI Takistussdidu Komitee poolt vastuvdetud, Blroo poolt ja vajadusel ka ROK-i poolt
kinnitatud tingimustele.

7. Kui Rahvuslikud Foderatsioonid annavad liles rohkem Vdistlejaid kui on ametlikku vdistkonda lubatud, siis peab
Voistkonna Esindaja nimetama Ametlikku vGistkonda valitud Voistlejate ja Hobuste nimed hiljemalt peale Esimest
Hobuste veterinaarilevaatust.

8. Korraldaja ei tohi mingitel tingimustel piirata FEI TSempionaatidel osavdtuks sobivate Vdistlejate voi
voistkondade arvu, keda selleks Vaistluseks (iles antakse. Bliroo vGib piirata osavotjate arvu, kui see osutub
vajalikuks.

9. Ulesandmised FE| Seenioride Téempionaatideks ja Mangudeks tuleb teha vastavuses kohustusliku
kolmeastmelise protseduuriga, mis on toodud UM Art. 116.4.1, 116.4.2 ja TSM Art. 251.9.3. Ulejadnud v8istlustele
kuni CSIO-deni (kaasa arvatud), on UM Art. 116.4.2 (Nominated Entries) vabatahtlik, kuid teisi tahtaegu vdidakse
NF/Korraldaja poolt juhendis néuda.

9.1. Uldised lilesandmised (Entries in principle) — vt. UM Art. 116.4.1.
9.2. Tapsustatud llesandmised (Nominated entries) — vt. UM Art. 116.4.2.

9.3. Loplikud tilesandmised (Definite entries) peavade Korraldajani jdudma Juhendis méaaratud kuupé&eval. See
kuupaev ei tohi olla varem kui neli nadalat ja mitte hiljem kui neli pdeva enne Vdistluse algust. Seal on kirjas
Voistlustele sGitvate Vdistlejate ja Hobuste |18plik valik. Loplikus Glesandmises llesantute arv ei tohi olla lubatust
suurem ja selles olevad nimed peavad olema valitud Tapsustatud Ulesandmiste lehelt. Peale L&plike Ulesandmiste
kattesaamist Korraldaja poolt, v3ib Vdistlejate ja hobuste asendamisi teha vaid Korraldaja ndusolekul. Korraldaja
peab panema juhendisse hobus(t)e ja Vdistleja(t)e asendamise viimase tarmini, kuid see ei tohi olla hilisem kui
Hobuste Veterinaariilevaatuse paev.

10. Ulesandmiste vormil peavad olema kirjas informatsioon, mida nduab UM Art. 116.5. Vdistleja siinniaasta peab
olema samuti margitud.

11. Kui NF peaks saatma rohkem V@&istlejaid ja/vdi hobuseid kui oli kirjas Tapsustatud lilesandmistes, siis pole
Korraldaja kohustatud neid majutama ega lubama neil Voistlustest osa vétta isegi juhul, kui TSM ja vdistluste
Juhend seda lubaksid. (UM Art. 116.6).

12. Voistlustel voib Vaistleja votta Gkskdik millise oma Hobustest Vaistlusalalt maha, kuid ta ei vdi ilma OC ja
Kohtunike Kogu loata lisada V8istlusalale Hobust, keda ei ole eelnevalt selleks Vistlusalaks iiles antud (UM Art.
116.7).
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13. Kui NF on teinud Tapsustatud Ulesandmise vdistkonnale ja leiab, et tal ei ole vdimalik vdistkonda saata, siis
peab ta sellest viivitamatult OC-d teavitama (UM 116.8).

14. V&istkondadest vdi individuaalvdistlejatest, kes on oma NF poolt Iplikult tles antud, kuid kes ei osale ilma
madjuva pdhjuseta, peab Valiskohtunik / Tehniline Delegaat raporteerima FEI Peasekretérile, kes annab asja
arutamiseks FEI Tribunalile. NF-e, kes on teinud Uldise Ulesandmise, kuid kes ilma rahuldava selgituseta ei ole
Vdistlustel V8istlejatega esindatud, vdib trahvida. Siiski, ja hoolimata v&imalikest vastuoludest UM-ga, kui I8plikult
CSl-le Ules antud Vdistleja on valitud asendama CSIO Véistlejat (kes mdjuval pohjusel ei saa startida) samal
nadalalGpul, siis loetakse seda hilist maaramist piisavaks pdhjenduseks, et mitte osa votta algselt planeeritud CSI
vOistlusest.

15. NF ei saa teha Ldplikku Ulesandmist samale Vdistlejale rohkem kui ihele Korraldajale samal nidalavahetusel.
Karistuseks voib olla kdne all oleva Vdistleja Diskvalifitseerimine Vaistluselt, millest nad tegelikult osa votavad, va.
juhul, kui molemad asjaosalised Korraldajad on andnud oma ndusoleku hoolimata sellest, et on tekkinud
vBimalikud vastuolud GR-ga (erand vt. 251.14). Uhe nidalavahetuse viltel rohkem kui iihele V8istlusele iiles antud
Voistleja(te) Hobune(hobused) peavad olema kohal vastavate Vdistluste esimesel Veterinaartilevaatusel. (vt. ka
TSM Art. 280.2.1.1).

15. Parast Loplike Ulesandmiste tihtaega toimunud mahav&tmised voi tulemata jadmised vdivad tuua kaasa
kohustuse kompenseerida Korraldajale rahalised kulutused, mida Korraldaja on pidanud kandma (néit. talli voi
hotelli Kulud) hiliste mahavGtmiste vGi tulemata jaamiste tottu.

17. Rahvuslik Takistussdiduvdistlus (CSN), kuhu lubatakse véistlema rohkem kui 15 valisvGistlejat rohkem kui
neljast erinevast NF-st, loetakse automaatselt CSI-ks koos kdige sellega kaasnevaga, vastavalt FEI Reeglitele ja
Regulatsioonidele.

ART. 252 STARDIJARJEKORRAD

1. Stardijarjekordade loosimine:
1.1. TSempionaadid ja CSIO-d - Vdistkonnad ja individuaalvdistlejad

1.1.1. Kdigepealt madratakse nende individuaalvGistlejate stardijarjekord, kes on lles antud lisaks vdistkondadele,
sltumata nende rahvusest.

1.1.2. Jargmisena maaratakse koigi Glesantud NF-de vdistkondade omavaheline stardijarjekord. Iga V&istkonna
Esindaja esitab siis Voistlejate jarjekorra oma NF vdistkonnas. Need Vdistlejad paigutatakse vastavas jarjestuses
stardijarjekorda individuaalvGistlejatest jaanud vabadele kohtadele.

1.1.3. Kui individuaalvGistleja vGtab Voistlusalast osa rohkem kui ihel hobusel, siis peab Kohtunike Kogu koostama
stardijarjekorra nii, et Gihe VGistleja hobuste vahele jaaks vGimaluse korral vahemalt kimme Vaistlejat.

1.1.4. Kui voistkonna esindaja otsustab muuta Vdistlejaid ja Hobuseid parast seda, kui stardijarjekord on avaldatud,
siis vOib juhtuda, et m&ni Voistleja peab startima kahel Hobusel liiga vaikese vahega. Sel juhul peab vdistkonna
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esindaja informeerima Kohtunike Kogu ja Korraldajat vahemalt 1 tund enne Véistlusala algust. Kohtunike Kogu voib
siis teha stardijarjekorras muudatusi, mis puudutavad ainult seda konkreetset VGistlejat.

2. CSIO-del ja CSl-del tuleb Vaistlejate jarjekord tdmmata loosiga. Seda tehes peab arvestama Vaistlejate rahvust
nii, et kaks the valisriigi NF hulka kuuluvat VGistlejat ei stardiks jarjest. Kui peaks juhtuma, et (iks vGi enam
Voistlejat peavad sditma kahel Hobusel liiga vdikese vahega, siis vdib Kohtunike Kogu omal algatusel v&i Vdistleja
vGi Voistkonna Esindaja palvel, muuta nende Vdistlejate kohta stardijarjekorras, eeldusel, et muudatus puudutab
ainult neid Vdéistlejaid.

3. Stardijarjekorda ei tohi loosida Voistlejate v6i Hobuste nimede alfabeetilise jarjekorra jargi.
4. Voistkonnavdistlustel tuleb iga kord teha eraldi loosimine.

5. Stardijarjekorra rotatsioon individuaalvdistlustel. Rotatsioon on kohustuslik, aga siisteem kuidas seda tehakse,
on Korraldaja poolt vabalt valitav. Et korraldada programmis kirjas olevatele individuaalvdistlejatele
stardijarjekordade rotatsioon, on soovitatav kasutada jargnevat protseduuri:

5.1. Kdikidel Vdistlustel, kus Vdistlejatel on lubatud kaks v6i kolm Hobust individuaalsetel Vdistlusaladel, on
stardijarjekordade rotatsiooniks sobiv jargmine protseduur:

5.1.1. Kui juhendi jargi voib Hobune osaleda rohkem kui tihel individuaalsel Vdistlusalal pdevas kogu Vaistluse
jooksul, tuleb hobuste arv jagada individuaalsete Voistlusalade arvuga;

5.1.2. Kui juhendi jargi voib Hobune osaleda ainult Gihel individuaalsel Vdistlusalal pdevas kogu Vaistluse jooksul,
tuleb hobuste arv jagada padevade arvuga, millal individuaalsed V@istlusalad toimuvad;

5.2. Vaistlustel, kus juhendi jargi tohivad Voistlejad sdita ainult (ihe Hobusega igal individuaalsel Vdistlusalal,
loositakse Voistlejate jarjekord ja nende Hobused kannavad jarjestikkuseid numbreid:

Esimene Vdistleja: 1, 2, 3 (tema Hobuste arv)
Teine Voistleja: 4, 5

Rotatsioon jargib punkte 252.5.1.1 ja 252.5.1.2, kuid sel juhul tuleb Vdistlejate arv jagada individuaalsete
Voistlusalade arvuga voi paevade arvuga, millel individuaalsed Vaistlusalad toimuvad.

6. Stardijarjekord Grand Prix sGitudes. Nimetust Grand Prix vdib iga Rahvusvahelise Takistussdiduvdistluse jooksul
kasutada vaid Ghel korral kategooria kohta, néiteks CSIY, CSlJ, CSI3* jne. Stardijarjekord kdigiks Grand Prix
sGitudeks maaratakse vastavalt Gihele jargmistest meetoditest:

6.1. Stardijarjekord selgitatakse vélja eraldi loosimise teel

6.2. Kui vdistlustel peetakse edetabelit parima Vdistleja vdi parima paari (V&istleja/Hobune) véljaselgitamiseks, siis
vOib enne Grand Prix s6itu olevat tabeliseisu kasutada stardijarjekorrana, seda (imber poorates.

6.3. Organiseerimiskomitee v&ib ka jagada Vdistlejad kolme gruppi. Stardijarjekord loositakse iga grupi siseselt. FEI
nimekirjade tipus olevad Véistlejad saavad loa startida viimases grupis. Loosimise juures peab viibima Peakohtunik.
Kui kasutatakse seda meetodit, peab see olema kirjas Vdistluste Juhendis.
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ART. 253 OSAVOTJATE DEKLAREERIMINE

1. CSIO-del annab V&istkonna Esindaja Uks paev enne voistluse algust Korraldaja poolt maaratud ajal kirjalikult
Korraldajale VGistkonnaliikmete (VGistleja ja Hobune) ning individuaalvGistlejate ja nende Hobuste nimed (TSM Art.
249). Kui 6nnetus vdi haigus takistab Vaistlejal ja/vdi tema Hobusel startida vGistkonnaliikmena, siis voib
Voistkonna Esindaja asendada Vdistleja/Hobuse individuaalvistlejate nimekirjas olevaga (kui neid on) hiljemalt 1
tund enne Voistluse esimese Vdistlusala algust. Vdistkonnas olnud Vdistleja voi Hobune, kes asendati, ei saa
startida individuaalselt. K&ikidel Voistlustel peavad Voistkonna Esindaja (CSIO-del) voi individuaalvéistlejad (CSIO-
del ja CSI-del) deklareerima Korraldajale Korraldaja poolt maaratud ajaks jargmise pdeva Vdistlusaladel startijad.

ART. 254 OSAVOTT JA HOBUSTE ARV

1. Hobuste vanus.

1.1. Olimpiamangudele ja Maailma TSempionaatidele lles antud hobused peavad olema vahemalt 9 aastat vanad.
Kontinentaalsetele TSempionaatidele, FEI Maailmakarika finaalidele, Piirkondlikele Mdngudele ja Piirkondlikele
TSempionaatidele iles antud Hobused peavad olema vdahemalt 8 aastat vanad. Erandina vdivad Ladina-Ameerikas
(Kesk- ja Louna-Ameerikas) toimuvatele Piirkondlikele Mangudele ja Piirkondlikele TSempionaatidele les antud
Hobused olla vdhemalt 7 aastat vanad, kui takistuste kdrgus nendel Piirkondlikel Mdngudel ja TSempionaatidel ei
Uleta 1.40 m.

CSIO3*-5*Vgistlustele, CSI3*—5* Vaistlustele ja kGikidele FEI Maailmakarika etappidele, véilja arvatud FEI
Maailmakarika finaal, Giles antud hobusede peavad olema vahemalt 7 aastat vanad. Siiski vdib nendel Vdistlustel
korraldada CSI Véistlusklasse Noortele Hobustele alates 6 aastast. CSIO1* ja CSI1*- 2* Vaistlustele tles antud
hobused peavad olema vdhemalt 6 aastat vanad. Hobused, mis on (iles antud CSIO2* Vdistlustele, mis ei kuulu
Rahvuste Karika vdistlussarja, peavad olema vdhemalt 6 aastat vanad. Hobused, mis on (les antud CSIO2*
Voistlustele, mis kuuluvad Rahvuste Karika vdistlussarja, peavad olema vdahemalt 6 aastat vanad.

1.2. Hobuste vanus — PGhja- ja Lounapoolkera - télkimata

2. Juhend peab tapsustama igale Vdistlejale lubatud Hobuste CSIO ja CSI voistlustel, kuid see arv vdib olla
maksimaalselt 3. CSI ja CSIO Vdistlustel vdib pakkuda Vdistlusalasid Noortele Hobustele, mis on avatud vaid
Voistlejatele, kes on (les antud ka CSI or CSIO Voistlusaladele; neile Vdistlusaladele vdivad Vaistlejad (iles anda
kaks Hobust lisaks kolmele Hobusele, mis on lubatud CSI vGi CSIO jaoks. Need lisahobused vdivad osaleda ainult
Noorte Hobuste Vdistlusaladel.

Voistlustel, kus korraldatakse mitu erineva Kategooria CSI-d samal nadalavahetusel, on maksimaalseks Hobuste
arvuks lhele Vdistlejale 3 iga Kategooria kohta. Nendel Vdistlustel vib pakkuda eraldi CSI V&istlusalasid Noortele
Hobustele (CSIYH); CSIYH-I osalevatel Vdistlejatel on lubatud Noorte Hobuste Vdistlusaladele tles anda 3 Hobust.
See ei kehti CSI Vaistlustel, mis peetakse samas vdistluspaigas mitmel jarjestikkusel nddalavahetusel; Nendel
Voistlustel on igal Vdistlejal lubatud startida maksimaalselt nelja Hobusega igas Kategoorias (Suur/Keskmine/Viike
Ring) iga CSI ajal. CSIYH Vaistlusaladele voib (les anda Vdistleja kohta maksimaalselt kuus Hobust, kellest kolm
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vbivad startida CSI iga vanusekategooria kohta. Kui juhendis on 6-takistusega sdit (Six-Bar) ja/vdi Hippevdimsus
(Puissance Competition), Derby ja/v&i spetsiaalne Vdistlusala takkudele, vdib juhend lubada lisahobust, kes vdib
voistelda ainult nendel Vaistlusaladel.

3. CSIO-del on Vaistkonna Esindajal igus teha muudatusi Ametliku vdistkonna koosseisu kuuluvate Hobuste osas
kogu voistluse kestel tingimusel, et iga Vdistleja sdidab TSM Art. 254.2 lubatud maksimaalsel arvul hobustel.
Nendel tingimustel tehtud muudatust enam tagasi muuta ei saa.

4. CSIO-del ja CSl-del v8ivad individuaalvdistlejad vahetada Hobuseid vaid siis, kui nad kuuluvad tihe ja sama NF
alla. Seejuures peab kinni pidama igale individuaalvdistlejale sellel vGistlusel lubatud hobuste arvust, mis on
juhendis margitud. Nendel tingimustel tehtud muudatust enam tagasi muuta ei saa.

5. CSIO-del vBib Grand Prix-s iga Voistleja soita vaid ihel Hobusel; v&i kui Grand Prix ei korraldata, siis Vdistlusalal,
kus on kdige suurem auhinnaraha. Kui vGistlustel on Grand Prix sdit ja veel méni Vdistlusala, mille auhinnaraha on
sama suur kui Grand Prix oma vdi sellest suurem, siis vdib Vdistleja igal nendest Vaistlusaladest sdita vaid thel
Hobusel v.a. juhul kui see Vdistlusala on Derby, kus Vdistleja vdib séita rohkem kui Gihel Hobusel.

6. Ulaltoodud TSM Art. 254.5 kehtib ka CSI-del. Aga juhul, kui Grand Prix’ s vdi sarnasel Vdistlusalal (vt. TSM Art.
254.5) on ules antud 50 vdi vahem Vdaistlejat, siis voib Korraldaja lubada sellel Vaistlusalal Voistlejatel sdita kahel
Hobusel, eeldusel, et startijate arv ei lGletaks Grand Prix’ s vGi kone all oleval Vdistlusalal lubatud maksimaalset
startijate arvu. Need satted ei kehti CSI-Amateur vdistluste kohta, kus OC vdib lubada sportlastel sdita rohkem kui
Uhe hobusega kdikides sditudes.

ART. 255 JUUNIORID JA NOORED RATSANIKUD (VT. KA LISAD IX JA XlI)

1. Vélja arvatud erandid punktides 255.2 ja 255.3, vdivad Vdistlejad oma NF loal osaleda teatud kindlatest
Seenioride Vdistlusaladest, alates aastast, mil on nende 12. stinnipaev.

2. Juunior ja/vdi Poniratsanik ei tohi Gihel ja samal V&istlusel osaleda korraga oma vanusekategoorias ning
Seenioride Vdistlusaladel, Amatooride Voistlusaladel voi Noorte Hobuste Vaoistlusaladel.

3. Enne oma 18nda siinnipaeva taitumise aastat ei tohi Voistlejad osa vGtta jargmistest Vistlustest:
[0 Grand Prix CSI3* to CSI5*;
0 Grand Prix CSIO1* to CSIO5%;
[l Rahvuste Karika Vaistlus;
[0 Maailmakarika Vaoistlus;
[J Voistlused VGimsusele ja Osavusele;

[J Derby;
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[J  Suurima auhinnarahaga Vaistlusaladest CSI3* kuni CSI5* ja CSIO1* kuni CSIO5*, kui need ei kuulu
eelpoolnimetatud Voistlusalade hulka.

3.1 Alates aastast, mil Vdistlejad tahistavad oma 12. siinnipdeva kuni selle aasta I6puni, mille véltel nad saavad 13
aastat vanaks, vGivad nad osaleda teatud Vaistlusklassidest 1* to 5* Vaistlustel, kus takistuste kdrgus
pohiparkuuris ei tleta 1.20 m.

3.2 Alates aastast, mil Vdistlejad tahistavad oma 14. siinnipdeva kuni selle aasta 16puni, mille véltel nad saavad 15
aastat vanaks, voivad nad osaleda CSI1* Vdistluste kdikidel Vdistlusaladel ja teatud Voistlusaladel CSI2* 1* to 5*
Voistlustel, kus takistuste kdrgus pdhiparkuuris ei Gleta 1.40 m.

3.3 Alates aastast, mil Vdistlejad tahistavad oma 16. siinnipdeva, voivad nad osaleda CSI1* and CSI2* V@istluste
koikidel Vdistlusaladel. Alates aastas, mil nad tahistavad oma 16. stinnipdeva kuni selle aasta 16puni, mille valtel
nad saavad 17 aastat vanaks, vGivad Vdistlejad osaleda teatud V&istlusklassidest CSI3* to CSI5* and CSIO1* to
CSIO5* Vaistlustel.

ART. 256 RIIETUS, PEAKATE JA TERVITUS

1. Riietus

1.1. Vdistlejad peavad pealtvaatajate ette ilmudes kandma korrektset riietust.Vdistlemisel ja autasustamisel
peavad nad olema riietatud vastavalt kohaldatud sitetele TSM Art. 256.1., Art. 256.3. and UM Art. 135.2.

1.2. Parkuuriga tutvumisel peab riietus olema puhas ja korras. Igal juhul tuleb kanda ratsasaapaid, valgeid
ratsapuiikse, valget véi heledavarvilist sarki ja valget lipsu. Kdigil juhtudel peavad krae ja katised olema valged.

1.3. Halva ilma korral véib Kohtunike Kogu lubada kanda vihmakeepi voi ilekuube. Vaga kuuma ilmaga voib
Kohtunike Kogu lubada Vaistlejatel sdita ilma ratsakuueta.

1.4. Kdikidel isikutel on alati hobuse seljas olles kohustus kanda kolmest punktist kinnitatud turvakibarat. Erandina
lubatakse seenioridest Vdistlejatel eemaldada ratsakiiver véistlusvaljakul 1abi viidavate tseremooniate ajal.

1.5. Tsiviilisikutel on kohustuslik kanda oma NF-i poolt tunnistatud vormi vai riietust, kas punast voi musta
redingotti, valgeid vGi valkjaid ratsapiikse, musti vdi pruune saapaid. Muid tumedat varvi saapaid vdib FEI lubada
oma dranagemise jargi. Tuleb kanda valget lipsu, kaelasidet v6i kdvakraed (Hunting stock) ning valget voi heledat
sarki . Sargivarrukad voivad olla lihikesed voi pikad ja sargid peavad olema valge kaelusega, pikkade varrkatega
sargil peavad olema valged mansetid. Kui ratsakuube ei kanta, peavad sargil olema varrukad, lubatud on nii
IGhikesed voi pikad.

1.6. SGjavaelased, politseinikud, sandarmeeria, relvajdudude koosseisu kuulujad, rahvuskaardi lilkkmed jt. véivad
olla kas teenistusvormis voi tsiviilriietuses.

1.7. Kohtunike Kogu vdib oma drandgemisel nendel Voistlejatel, kes ei kanna korrektset riietust, keelata
vOistlustest osa votta.
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1.8. Rahvuste Karikal, regionaalsetel, kontinentaalsetel ja maailmameistrivGistlustel tohivad Vaistlejad kanda vaid
oma Rahvusliku Foderatsiooni ametlikku ratsakuube. Rahvusliku Oliimpikakomitee heakskiidul ka
Olimpiamangudel ning regionaalsetel mangudel. Musti, punaseid, siniseid ja rohelisi ratsakuubesid sama varvi
kraedega ei saa registreerida. Vdistkonnaliikmete redingotid peavad kdik olema sama varvi. Seda punkti eiravaid
Voistlejaid karistatakse 1000,00 CHF suuruse trahviga. Lisaks ndutakse Vaistlejalt valjakult lahkumist ja ta ei tohi
tagasi poorduda enne, kui tema ratsakuub vastab osavotuks vajalikele nGuetele.

1.9. Vaidlused varvide osas tuleb edastada FEI Peasekretarile, kelle otsus on 16plik.
2. Tervitus

2.1. Koikidel Vaistlusaladel, mis toimuvad vdistlusvaljakul Kohtunike Kogu jurisdiktsiooni all, peab iga Véistleja
tervitama viisakuse margiks Peakohtunikku, valja arvatud juhul, kui Peakohtunik annab teistsuguseid korraldusi.
Kohtunike Kogu voib Vaistlejat, kes ei ole tervitanud, mitte starti lasta. Kohtunike Kogu vGib seda Vdistlejat ka
trahvida (see TSM Art. 240.1.7). Erilistel p&hjustel vdib Kohtunike Kogu koosk®dlastatult Organiseerimiskomiteega
otsustada, kas Voistlejad peavad tervitama vGi ei, enne iga Vdistlusala starti. Korraldaja vGib kooskdlastatult
Peakohtunikuga instrueerida Vdistlejaid, et nad tervitaksid kohal viibivaid riigipdid ning vdivad seda teha ka siis, kui
ametlikus boksis on eriline kiilaline.

2.2. Voistlejad peaksid tervitama paraadi ajal, autasustamistseremoonial ja himni mangimise ajal.

2.3. Erilistel pShjustel voib Kohtunike Kogu otsustada, et tervitamine ei ole vajalik.

2.4. Mehed ei pea turvakiivrit tervitamisel dra vétma. Steki tGstmist voi pealangetamist loetakse tervituseks.
3. Reklaam V8istlejatel ja Hobustel (Vt. UM Art. 135)

3.1. Kdikidel voistlustel v.a. Regionaalsetel ja ROK-i egiidi all toimuvatel Oliimpiamangudel (vt.
Olumpiaregulatsioonid Ratsavdistlustele OM—del) vdivad Vaistlejad kanda riietuse ja varustuse tootja
identifikatsiooni (nimi ja/v6i logo) voi selle alternatiivina sponsori logo, nii nagu allpool kirjas:

3.1.1. Tootja identifikatsioon.

3.1.1.1. Voistluste toimumise alal viibides ja autasustamise tseremooniate ajal vdivad (ritust mitte sponsoreeriva
riietuse ja varustuse tootja nimed vdi logod esineda vaid thel korral Ghe riietuseseme vdi ihe varustuseseme
kohta vaid valispinnal ja nende suurus ei tohi riietusesemel ega varustusel iiletada 3 cm2.

3.2. Sponsori identifikatsioon.

3.1.2.1. VGistluste toimumise alal viibides ja autasustamise tseremooniate ajal voib Vdistleja sponsori(te) logo
esineda nahtaval kohal, aga ei tohi olla suurem kui:

a) 200 cm2 mdlemal pool valtrapil
b) 80 cm2 ratsakuue voi tleriiete m&lemal pool rinnataskutel voi rinnataskute kérgusel

c¢) 16 cm2 mdlemal pool sargikrael voi kbvakrael voi daamide pluusikrae keskosas
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d) 75 cm2 putukavorgul (fly bonnet)

e) Tsiviilisikud vGivad kanda oma sponsori logo vertikaalselt oma turvakiivri keskosas. Nimetatud logo ei tohi
olla pikem kui 25 cm ja laiem kui 5 cm.

f) 80 cm2, maksimaalselt 20 cm pikk ja 4 cm lai, Ghekordselt pikkupidi ratsapiikste saarel.

3.1.2.2. Korraldaja vdib kdigil FEI vdistlustel esitleda Vdistlusala ja/vdi Vistluse sponsori(te) nime ja/vdi logo
Voistlusalal viibivatel OC meeskonna liikmetel, tekkidel nii vBistluspaigas viibimise kui autasustamistseremooniate
ajal. Nime ja/vdi logo suurus Vdistlejate numbritel ei tohi olla suurem kui 100 cm2.

3.1.3 Vaistleja rahvuslik identifikatsioon

3.1.3.1 Vaistluste toimumise alal viibides ja autasustamise tseremooniate ajal vdib Vdistleja rahvuse nimi, logo voi
rahvuslik simbol esineda ndhtaval kohal, aga ei tohi olla suurem kui:

(i) maistlik suurus ratsakuue voi Uleriiete mdlemal pool rinnataskutel v3i rinnataskute kdrgusel;
(i) 200 cm2 mdlemal pool valtrapil

(iii) Vertikaalselt turvakiivri keskosas (vt. TSM Art. 256.3.1.2.1.e)

(iv) 80 cm2, maksimaalselt 20 cm pikk ja 4 cm lai, Ghekordselt pikkupidi ratsaplikste saarel.

(v) 75 cm2 putukavorgul (fly bonnet)

Igal juhul vGib Voistleja rahvuslik indentifikatsioon olla samal pinnal, kombineerituna Vdistleja, tema vdistkonna vGi
NF-i sponsori(te) nime ja/vdi logoga, kui see on koosk&las TSM Art. 3.1.2.1 and 3.1.3.1.

3.1.4 Voistleja nimi.

3.1.4.1 Vdistluste toimumise alal viibides ja autasustamise tseremooniate ajal vdib Vdistleja nimi esineda ndhtaval
kohal suurusega mitte lle 80 cm2, maksimaalselt 20 cm pikk ja 4 cm lai, Ghekordselt pikkupidi ratsapiikste sdarel.

3.2. Kui selles artiklis ei ole teisiti satestatud, siis ei tohi Gihegi Vdistleja, ametiisiku, Hobuse voi ratsavarustuse peal
Voistlusalal viibides voi voisteldes olla reklaame ega kuulutusi. Siiski voivad rajaga tutvuvad Voistlejad kanda oma
Uleriiete rinnal ja seljal oma sponsori logo, oma v&istkonna sponsori(te) logo ja/véi oma NF sponsori(te) logo ja/vbi
oma rahvuse nime suuruses, mis piiritletuna ei tletaks suuruselt 400 cm2 ning peakattel ei tohi selle suurus
piiritletuna tletada 50 cm2.

3.3. Reklaamid vdivad olla takistustel (obstacles and fences) ning véljaku piiretel eeldusel, et iga asjassepuutuv
llekandejaam, internetilehekiilg, seadus voi vastav kokkulepe sellist reklaami lubab. Sponsorite takistuste
spetsifikatsioon on toodud TSM Art. 208.3.

3.4. Kui FEI-ga ei ole teisti kirjalikult kokku lepitud, siis see artikkel kehtib vdistluste ala kohta, milleks loetakse kdiki
piirkondi, kus Vdistlejat hinnatakse vGi Hobusele viiakse labi Veterinaarilevaatust. Soojendusala siia hulka ei loeta.
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ART. 257 SADULDUS JA VALJASTUS

1. Vdistlusvaljakul:
1.1. Silmaklapid on keelatud.

1.2 Valjaste kummalgi pdserihmal véib (pehmenduseks) kasutada nahka, lambanahka véi muud materjali, kui
lambanaha/materjali jamedus ei ole diameetrilt suurem kui 3 cm, hobuse ndo pinnast md&detuna.

1.3. Lubatakse vaid piiramata jooksvat martingaali. Seisvaid martingaale lubatakse hobustel kasutada Laste
Voistlusaladel.

1.4. Suulistele ei ole piiranguid. Siiski on Kohtunike Kogul on 8igus, toetudes veterinaarsele nduandele, keelata
selliste suuliste kasutamine, mis vGivad hobusele vigastusi p&hjustada. Ratsmed peavad olema kinnitatud suuliste
vGi valjaste kilge. Suusulgurid ja hakamoorid on lubatud.

1.5. Keelerihma (tongue strap) kasutamine on keelatud. Keelekaitsete kasutamise kohta vaata VM Art. 1035.4.

1.6. Libisevate ratsmete (draw reins, running reins) kasutamine on vdistlusvaljakul keelatud, véalja arvatud
autasustamistseremooniate ja paraadide ajal.

2. Ukskaik kus Korraldaja kontrolli all oleval Vaistlusalal (piiratud territooriumil), kehtivad jargmised sitted:

2.1. Julgeoleku huvides peavad jaluserihm ja jaluseraud (see kehtib ka turvajaluste kohta) vabalt rippuma sadula
karabiini kiiljest ja olema sadulahdlmast valjaspool. Ratsanik ei tohi otseselt ega kaudselt mingit kehaosa sadulduse
kilge kinnitada.

2.2. Voistlejatel on lubatud kasutada koolisGidustekki, kui nad to6tavad hobust tasasel maal (st. mitte htiippamisel),
kuid on iga ajal rangelt keelatud kanda vGi kasutada stekki, millel on raskus otsas; keelatud on kanda v&i kasutada
stekki, mis on pikem kui 75 cm siis, kui hiipatakse voi sGidetakse kavalette voistlus-, treening- ja harjutusvaljakutel
ja mujal. Ei tohi kasutada mingit stekki asendavat eset. Selle punkti vastu eksimine toob kaasa Vdistlusalalt
Korvaldamise (TSM Art. 240.3.21).

2.3. Hobuse hele jalale (kas esimesele vGi tagumisele) lisatud varustuse (ihest vGi mitmest osast jalakaitsmed,
kalossid jne.) lubatud maksimaalne kaal kokku on 500 g, rauad valja arvatud. Selle punkti vastu eksimine toob
kaasa diskvalifitseerimise (TSM Art. 242.2.8).

2.4. Koikidel Rahvusvahelistel Noorte Hobuste Vdistlusaladel (viie*, kuue, seitsme ja kaheksa aasta vanused
hobused Rahvusvahelistel vaistlustel):

Koik tagumiste jalgade kaitsmed ei tohi seespoolsel kiiljel olla pikemad kui 16 cm ja valjaspool tohib kinnituse
minimaalne laius olla 5 cm. (Vt. diagrammi FEI Jumping Stewards’ Manual, FEI kodulehel).

* NB: Vistlusklasse viieaastastele hobustele on lubatud l4bi viia ainult FEI Ulemaailmsel Hobusekasvatajate
TSempionaadil Noortele Hobustele (World Breeding Jumping Championships for Young Horses), vélja arvatud juhul
kui FEI on selleks eriloa andnud.
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Rahvusvahelistes Noorte Hobuste Vaistlusklassides tuleb tagumiste kaitsmete suhtes kinni pidada jargmistest

kriteeriumidest (Vt. ka FEI Jumping Stewards’ Manual, FEI kodulehel): Jalakaitsme sisemine (vastu hobuse jalga

olev) pool peab olema pehme, lubatud on ainult mitte-elastsed Velcro kinnitused; ei tohi kasutada haake, pandlaid,

klambreid ega muid kinnitusi; Kaitsme timar jdik osa peab olema seespool iUmber sdrgatsi; kaitsmele lisaks ei tohi

kasutada muid lisaelemente.

3. Reklaamid ja kuulutused sadulatel ja varustusel. TSM Art. 256.3 kirjas olevad nduded ja piirangud kehtivad ka

reklaamidele ja kuulutustele sadulatel ja varustusel.

ART. 258 ONNETUSED

1. Kui Vaistleja voi hobusega juhtub dnnetus, mille tottu nad ei saa Vdistlusala I6petada, siis nad kérvaldatakse

Voistlusalalt. Kui hoolimata dnnetusest Voistleja I6petab parkuuri, kuid ei lahku véistlusvaljakult sadulas, siis teda

Voistlusalalt ei korvaldata.

2. Kui Kohtunike Kogu leiab, et parast dnnetust pole kas Vdistleja v6i Hobune vdistlemiseks sobivas seisukorras, siis

peavad nad rakendama Vaistlusalalt Kdrvaldamist.

ART. 259 AMETNIKUD

1. Kohtunike Kogu

finaal

Vaistlused Kohtunike Peakohtu- | Liikmed Tadiendavad | Vdistlusala Veekraavi | Valis-

arv nik liilkmed peakohtunik | kohtunik kohtunik

Miinimum Miinimum Miinimum | Miinimum Miinimum Miinimum | Miinimum

kvalifikats. | kvalifikats | kvalifikats. kvalifikats. kvalifikats. | kvalifikats.

OM, Noorte OM, | (**) Level 4 Min. 2 Level 3 Level 4 Level 3 Level 4
MM Peakohtunik | Kohustuslik | Level 4 (Noorte

+ teisest oM

(**)3 rahvusest veekraavi

eiole)

Pan-Am Mangud | (**) Level 4 Min. 2 Level 3 Level 3 Level 3 Level 4
Sen.Kont, Ts. Peakohtunik | Kohustuslik | Level 3
MK finaal, + teisest
Rahvuste Karika | (**) 3 rahvusest
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CSIO5* Peakohtunik | level 4 Min. 2 level 1 level 3 level 2 (**) level 3
+ Level 3
3
Piirkondlikud Peakohtunik | Level 3, Min. 2 Level 1 Level 3 Level 1 (**)
Mangud, teised |+ Eelistatult Level 3 Level 3
TSempionaadid, |3 kohalikust
CSIO1*-4%* rahvusest
CSI5*, CSI4*, Peakohtunik | Level 3, Min 2 Level 1 Level 3 Level 1 Level 3
CSI3* + Eelistatult Level 3 5* /4%
2 (*) kohalikust maarat.FEl
rahvusest poolt (**)
CSI2*, CSIYH2*, | Peakohtunik | Level 3, Min 1 Level 1 Level 2 Level 2 Level 2
CSIY/l/Ch/V/Am |+ Eelistatult Level 2
Cat. A, CSIP 2 (*) kohalikust
rahvusest
CSI1* / CSIYH1* | Peakohtunik | Level 3, Min 1 Min. Level 1 | Min. Level 1 | Min. Level | Min. Level
CSIY/l/Ch/V/Am | + Eelistatult Level 2 1 1
Cat.B 2 (*) kohalikust
rahvusest
CSI *, Peakohtunik | Level 2, Min. Level 1 Level 1 Soovit.
CSI-Y/)/P/V/Ch + Eelistatult Level 1 Level 2
CatB 2 (%) kohalikust
rahvusest

(*) Lisaks tks kohtunik veekraavile (kui see on olemas) ja veel (iks juhul, kui Ghel pdeval on palju Vaistlusalasid

(**) FEI poolt m&aratud

Kahtluste valtimiseks, Rahvuslikud(Level 1) kohtunikud ei ole oma t66s limiteeritud kodumaal t66tama.

Igal Vdistlusala tuleb Iabi viia nii, et kolm Kohtunikku on kohtunike kabiinis ning tiks lisakohtunik veekraavi juures,

kui veekraav olemas on.

TAHTIS: Miargitud kohtunike arv on minimaalne ning seda tuleb kohaldada vastavalt pievas toimuvate

Vaistlusalade arvule.

2. Juhendi kontroll ja Viliskohtuniku raport FEl-le

Voistlused

Juhendit kontrollib

Raport FEI-le 14 paeva jooksul
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oM, MM

FEI Peakohtunik
Piirkondlikud Mangud FEI
Seeniorite Kont. TSempionaadid Peakohtunik
FEI Maailmakarika finaal
Teised TSempionaadid
CSIO1* kuni 5* FEI Viliskohtunik
CSI3* kuni 5* FEI Viliskohtunik
CSI2*/CSIYH2* FEI Viliskohtunik
CSIY/J/Ch/V/Am Kat. A; CSIP FEI Valiskohtunik
CSI1*/CSIY/)/ Ch/V/Am Kat. B FEI Viliskohtunik vdi Peakohtunik
CSIYH1*

3. Apellatsioonikomitee. Apellatsioonikomitee koostamine ja selle Presidendi ja liikkmete maaramine peavad olema
koosk&las UM-ga. Apellatsioonikomitee on vabatahtlik CSI1*, CSI2* ja CSI3* Vdistlustel ja kdigil Veteranide,
Juunioride Noorte, Poniratsanike ja Laste CSI-del.

4. Veterinaarne Komisjon ja Veterinaardelegaat.

4.1. Veterinaarse Komisjoni koostamine on kohustuslik OM-del ja Piirkondlikel Mangudel, FEI TSempionaatidel, FEI
Maailmakarika Finaalides ja Seenioride CSIO-del ning selle liikmete ja Presidendi mdaaramine peavad olema
kooskdlas VM-ga.

4.2. Vastavalt VM-le on CSI-del ndutud, et oleks olemas Korraldaja poolt Veterinaardelegaadiks maaratud
veterinaar.

5. Rajameister ja tehniline delegaat.
5.1. Rajameister (Course designer)

5.1.1. Reg. Mangudel, FEI Kont. ja FEI Piirkondlikel TSempionaatidel peab rajameister olema valitud FEI
Rahvusvaheliste Rajameistrite nimekirjast viahemalt Level 3 Rajameistrite hulgast ja kohale maaratud vastava NF /
Korraldaja poolt kooskdlastatult FEI-ga.

5.1.2. OM-del, Noorte OM-del, MM-del, Seenioride Kont. TSempionaatidel, FEI Rahvuste Karika finaalis ja FEI
Maailmakarika finaalis, peab rajameister olema Level 4 Rahvusvaheline Rajameister ja Korraldaja poolt kohale
maaratud kooskdlastatult FEI-ga.

5.1.3 Noorte, juunioride, laste ja ponide kontinentaalsete meistrivdistluste rajameistri maarab OC ja ta peab olema
vahemalt level 3.
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5.1.3. CSIO3*/4* /5% and CSI3*/4*/5* Vdistlustel maarab rajameistri OC ja ta peab olema valitud FEI
Rahvusvaheliste Rajameistrite nimekirjast vahemalt Level 3 Rajameistrite hulgast.

5.1.4. The Course Designer for is appointed by the OC and must be selected from the FEl list of Level 2 Course
Designers at least. CSIO1*, CSI1*/2* vdistlustel peab Rajameister olema valitud FEI Rahvusvaheliste vihemalt Level
2 Rajameistrite nimekirjast. Rajameister CSIO2* Vdistlustele mis ei kuulu FEI Rahvuste Karika vistlussarja, peab
olema valitud FEI Rahvusvaheliste vdhemalt Level 2 Rajameistrite nimekirjast. Rajameister CSIO2* Vaistlustele mis
kuuluvad FEI Rahvuste Karika vGistlussarja, peab olema valitud FEI Rahvusvaheliste vahemalt Level 3 Rajameistrite
nimekirjast.

5.1.5. Rajameister peab jalgima hoolikalt Huvide Konflikti puudutavaid satteid TSM Art. 259.7, ning oluline on see
et ta ei tohi olla rajameistriks sellel vdistlusel, kus voistlevad iiks vdi mitu tema lahemat sugulast.

5. 2. Tehniline delegaat (Technical Delegate).

5.2.1. Piirkondlikud Mangudel ja T on kohustulik maarata Tehniline Delegaat valisriigist ning ta peab olema valitud
Rahvusvaheliste vahemalt Level 3 Rajameistrite nimekirjast ning maaratud FEI TS Spordidirektori (FEI FEI Jumping
Director) poolt kooskdlas TakistussGidu Komiteega (FEI Jumping Committee).

5.2.2. Valis(riigist parit) Tehniline delegaat OM, Noorte OM, MM, Seeniorite Kont. TSempionaatidel, Rahvuste
Karika finaalidel ja Maailmakarika finaalidel peab olema Rahvusvaheline Level 4 Rajameister m&aratud FEI TS
Spordidirektori (FEI FEI Jumping Director) poolt kooskdlas TakistussGidu Komiteega (FEI Jumping Committee). FEI
vGib oma drandgemise jargi maarata ka teise tehnilise delegaadi OMile, Pan-Am méangudele ja maailma ning
kontinentaalsetele meistrivdistlustele seenioridele, et aidata OC-| koordineerida vdistluste korraldamist. Teisel
tehnilisel delegaadil ei pea olema rajameistri kogemust.

5.2.3. A Technical Delegate (Foreign or National), preferably selected from the FEI list of Judges and Course
Designers, may be appointed by the OC of CSIOs and CSls.

5.2.3. CSIO ja CSI Voistlustel vGib Korraldaja maarata Tehnilise delegaadi (kas kohaliku- vdi vélis-), valides ta
soovitavalt FEI Kohtunike voi Rrajameistrite nimekirjast.

6. Korrapidajad (Stewards). Treening- ja harjutusvaljakuid peab alati jalgima. Vahemalt Uks korrapidaja peab alati
kohal olema, kui neid valjakuid kasutatakse. Temas kohus on jdlgida, et tdidetakse maarustike ndudeid.

6.1. Igal rahvusvahelisel v8istlusel peab olema Ulemkorrapidaja (Chief Steward), kes tuleb valida FEI Korrapidajate
nimekirjast. OM, Noorte OM, MM, Seeniorite Kont. TSempionaatidel, Rahvuste Karika finaalidel ja Maailmakarika
finaalidel peab Ulemkorrapidaja olema méaaratud FEI TS Spordidirektori (FE/ Jumping Director) poolt kooskd&las
TakistussGidu Komiteega (FEI Jumping Committee).

Jargmiste rahvusvaheliste vdistluste jaoks peab Ulemkorrapidaja omama vihemalt jargmist staatust:
(i) Kaoik CSIO, CSI ning koigil, vdlja arvatud Seenioride TSempionaatidel: Level 2 Korrapidaja.

(ii) OM, Noorte OM, Piirkondlikud Mangud, Seenioride Kont., Piirk. Ja Maailma TSempionaatidel, FEI
Maailmakarika finaalid: Level 3 Korrapidaja.
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6.2 Abikorrapidajad (Assistant Stewards). KGik rahvusvahelistele VGistlustele ametisse maaratud Abikorrapidajad
peavad olema vahemal FEI Level 1 Korrapidaja statuses. Igale Vdistlusele tuleb maarata vahemalt 4
Abikorrapidajat, tdiendavaid Abikorrapidajaid véib juurde méaarata, olenevalt vGistluspaigas samaaegselt labi
viidavate Voistluste arvust.

7. Huvide konflikt. Huvide konflikt eksisteerib, kui kdrvalolijad voivad konkreetsete juhtumite korral teha loogilised
jareldused, et konflikt on olemas. Huvide konflikti on defineeritakse kui Gksk&ik millist isiklikku, ametialast voi
finantsililist suhet. Sinna hulka kuuluvad ka perekondlikud sidemed, mis vdivad m&jutada v&i eeldatavalt voiksid
mojutada objektiivsust kas FEI-d esindades, FEl-ga seotud ametikohustusi tadites voi muudes toimingutes, mis on
seotud FEl-ga. Konflikte tuleks vBimaluse korral valtida. Siiski v8ib ette tulla olukordi, kus FEI peab vaagima huvide
konflikti ja seotud osapoole eksperthinnangu vadartust, et saavutada vGimalikult optimaalne hinnang sportlikule
tulemusele.

8. Ametnike Kulud.

8.1. NF ja Korraldaja katab k&ikide Ametnike reisi-, majutus- ja toitlustuskulud, vélja arvatud kui FEI ja Korraldaja on
omavahel teisiti kokku leppinud.

8.2. FEI poolt maaratud Ametnikud, kelle Kulud kaetakse Korraldaja poolt, maaratakse ametisse kokkuleppel
Korraldajaga.

8.3 K&ikidele FEI Ametnikele tuleb k&ikidel Vaistlustel pakkuda paevaraha (soovitav minimaalne summa on € 100
paevas).

PTK XIl VOISTLUSALAD

ART. 260 ULDINE

1. Takistussdidus on nii vdistkondadele kui individuaalvdistlejatele palju erinevaid V&istlusalasid. Jargmised reeglid
kehtivad Voistlusalade kohta, mis on rahvusvahelistel voistlustel enim kasutatud.

2. Organiseerimiskomitee vdib vadlja pakkuda uut tilpi Voistlusalasid, et sporti vaheldusrikkamaks muuta. Kéik
Voistlusalad, mis on kirjas selles peatiikis, peavad olema labi viidud rangelt TSM jargi.

ARTICLE 261 NORMAALSED VOISTLUSALAD JA GRAND PRIX SOIDUD

1. Normaalsed Vadistlusalad ja Grand Prix sdidud (viimased peavad olema selgelt juhendis maaratud) on need, kus
takistuste liletamine on peamine faktor, kuigi sellele vGib liita kiiruse esikoha selgitamisel kas esimestel vGi
maksimaalselt kahtedel imberhipetel.

2. Need Voistlusalad viiakse labi Tabeli A alusel kas kiirusele voi mitte, aga alati normiajaga.
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3. Parkuur on (les ehitatud eesmargiga testida hobuse vGimeid takistuste tiletamisel. Takistuste arv, nende tilip,
korgus ja laius (kehtestatud normide piirides) on Korraldaja otsustada.
4. Kvalifikatsioon Grand Prix jaoks:

4.1. Kui juhendis on kehtestatud kvalifikatsioonitingimused Vaistlejale/Hobusele Grand Prix séiduks CSIO-|, siis
tuleb kaik kvalifikatsioonid labi viia allpoololeva valemi jargi:

CSIO-I kvalifitseeruvad Grand Prix s6itu jarmised V&istkonnaliikmed ja individuaalvGistlejad, kui nad kohal viibivad:

4.1.1. Individuaalsed medalisaajad (Vdistlejad) viimastelt OM ja Pan-Ameerika Mangudelt, Maailma ja
Kontinentaalsetelt TSempionaatidelt ja esimese koha saavutanud Vaistleja/Hobuse kombinatsioon viimaselt
Maailmakarika finaalist.

4.1.2. 5* CSIO Vaistluste Grand Prix sdidus on digus osaleda Grand Prix sdidu vditjad (Vdistleja/Hobuse
kombinatsioonid) tikskdik missuguselt 5* CSIO Voistluselt eelneva 12 kuu jooksul.

4.1.3. 4* CSIO Vdistluste Grand Prix sbidus on digus osaleda Grand Prix sdidu vditjad (Vdistleja/Hobuse
kombinatsioonid) GikskGik missuguselt 4* CSIO Vaistluselt eelneva 12 kuu jooksul. Kui juhendis on kehtestatud
kvalifikatsioonitingimused Vdistlejale/Hobusele Grand Prix sdiduks CSI Vdistlusel, siis tuleb juhendis &ra tuua valem
kvalifikatsiooni jaoks. See ei kehti CSI Vdistlustel, mis kuuluvad FEI Bliroo poolt heaks kiidetud vdistlussarja.

CSI-l kvalifitseeruvad Grand Prix séitu jarmised Vdistlejad (V&istleja/Hobuse kombinatsioonid), kui nad kohal
viibivad:

4.2.1 Sama Voistluse Grand Prix sdidu voitja eelmisest aastast;
4.2.2 Korraldajamaa Rahvuslik Meister kaesoleval hetkel;

4.2.3 Individuaalsed medalisaajad (V0istlejad) viimastelt OM ja Pan-Ameerika Mangudelt, Maailma ja
Kontinentaalsetelt TSempionaatidelt ja esimese koha saavutanud Vaistleja/Hobuse kombinatsioon viimaselt
Maailmakarika finaalist.

4.3 Kui juhendis on kehtestatud kvalifikatsioonitingimused V&istlejale/Hobusele Grand Prix séiduks CSIO vdi CSI
Voistlusel, siis tuleb need labi viia kas Tabel A jargi kiirusele véi Tabel A jargi Ghtede voi kahtede imberhipetega.

4.4 Koik sportlased, kes osalevad Grand Prix sdidus CSIO voi CSI vdistlustel peavad olema samal hobusel I6petanud
vahemalt Ghe séidu samal vGistlusel enne Grand Prix’d. Kui Grand Prix toimub vdistluste esimesel paeval vGi see on
vOistluste ainuke sdit, olenemata, mis pdeval see toimub, siis peab OC panema ajakavasse treeningklassi, et
sportlased saaksid oma hobusega voistlusvaljakul hiipata enne Grand Prix’d.

5. Grand Prix soite tuleb labi viia vastavalt ihele valemile jargnevast loetelust:
5.1. Uks voor + ihed v&i kahed iimberhiipped. Esimesed v&i teised vdi mdlemad Gimberhiipped kiirusele;
5.2. Kaks vooru (Uhesugused v&i erinevad) + Gihed I16plikud imberhipped kiirusele;

5.3. Kaks vooru, kusjuures teine voor on kiirusele;
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6. Kdikidel Rahvuste Karika Vdistlustel tuleb Grand Prix |abi viia vastavalt Ghele alljargnevatest valemitest:
6.1. TSM Art. 238.2.2: liks voor kiirusele ja lhed imberhipped kiirusele; voi

6.2. TSM Art. 273.3.3.1 vGi 273.3.3.2: kaks vooru imberhipeteta;

6.3. VGi art. 273.3.1: kaks vooru ja Ghed imberhipped.

Hlpete arv esimeses voorus vGib olla maksimaalselt 15 ja teises voorus maksimaalselt 9.

ART. 262 VOISTLUSALAD VOIMSUSELE JA OSAVUSELE (POWER AND SKILL COMPETITIONS)

1. Uldine

1.1. Nende Vdistlusalade eesmark on demonstreerida hobuse vGimeid piiratud arvu suurte takistuste hiippamisel.
1.2. Esikohale pretendeerijate vérdse tulemuse korral tuleb l3bi viia jarjestikused imberhipped.
1.3.Umberhiipete takistused peavad alati olema samasugused, sama tiilipi ja sama varvi kui esimeses voorus.

1.4. Kui kolmandate timberhiipete |Gppedes ei ole veel |Gpptulemus selge (pole selgunud Uhte véitjat), siis vGib
Kohtunike Kogu Vdistlusala peatada. Peale neljandaid imberhiippeid peab Kohtunike Kogu V&istlusala peatama.
Voistlejad, kes on vdistlema jaanud, saavad koik vérdse koha.

1.5. Kui peale kolmandaid imberhippeid Vdistlejad ei soovi edasi voistelda, siis peab Kohtunike Kogu Vdistlusala
peatama.

1.6. Neljandaid Gimberhiippeid ei tohi teha, kui Vdistlejad ei ole |abinud kolmandaid imberhiippeid vigadeta.
1.7. Vordse arvu karistuspunktidega ei ole aeg kunagi maaravaks faktoriks. Normiaega ega piiraega ei ole.
1.8. Need Vdistlusalad viikse labi Tabeli A jargi.

1.9. Voistlusvaljakul tuleb panna olema soojendustakistus vaid siis, kui osavétjatel ei ole voimalik harjutada
soojendusvaljakul. Fakultatiivne takistus ei ole lubatud.

1.10. Kui voistlusvaljaku suurus ja Vdistlejate arv seda véimaldavad, siis voib Kohtunike Kogu otsustada, et
voistlejad, kes vdistlevad, vGivad peale esimesi vdi teisi imberhiippeid jaddda véistlusvaljakule. Sel juhul véib
Kohtunike Kogu lubada soojendustakistuse paigutamist Voistlusvaljakule.

2. Huppevdimsus (Puissance)

2.1. Esimene voor koosneb neljast kuni kuuest liksikust takistusest, millest vahemalt iks peab olema pusttakistus.
Esimene takistus peab olema vahemalt 1.40 m k&rge, kaks takistust 1.60-1.70 m ja tiks midr vGi lattaed, mille
kérgus voib varieeruda 170-180 cm. Siisteemid, veekraavid, kraavid ja looduslikud takistused on keelatud.
Kasutada on lubatud aratdukepoolelt kaldus oleva esiseinaga mudri (max. kalle on 30 cm vertikaalist).
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2.2. Muuri asemel vdib kasutada pusttakistust, milleks vdib olla kas lattidest aed vdi plank / plankude ja lattide
kombinatsioon, mille Glemine element on latt.

2.3. Kui esikohale pretendeerijatel on vérdne tulemus, siis tuleb Iabi viia jarjestikused Umberhiipped ile kahe
takistuse, millest (ks on miir v&i pusttakistus ja teine on laiustakistus (TSM Art. 246.1).

2.4. Umberhiipetel peab mdlemaid takistusi regulaarselt t&stma ja laiustakistust ka laiemaks muutma.
Pusttakistust voi milri tohib tdsta ainult siis, kui eelmine voor sdideti esikohale pretendeerijate poolt vigadeta.
(TSM Art. 246.1).

3. Kuue takistuse sdit (Six Bar Competition)

3.1. Sellel Vaistlusalal pannakse 6 pisttakistust reas lihele joonele, tksteisest umbes 11 m kaugusele. Nad peavad
olema identselt konstrueeritud ja koosnema vaid samatiilbilistest lattidest. Vdistlusvaljaku suurusest séltuvalt vGib
takistuste arvu vahendada.

3.2. Koik takistused vdivad olla samal kdrgusel, nditeks 1.20 m; vGi

3.2.1. KGik takistused vdivad olla progresseeruva korgusega - nait. 1.10 m, 1.20 m, 1.30 m, 1.40 m, 1.50 m, 1.60 m;
vOi

3.2.2. Kaks esimest 1.20 m kaks jargmist 1.30 m jne.
3.3. Torke voi moodasoidu korral jatkab Voistleja sellelt takistuselt, kus Viga tehti.

3.4. Esimesed Umberhipped viiakse labi kuuel takistusel, mida tostetakse, valja arvatud juhul, kui esikohale
pretendeerijad said esimeses voorus karistuspunkte. Peale esimesi imberhiippeid vdib takistuste arvu vahendada
neljani kuid takistustevaheline distants peab jdédma ca 11 m nagu eelnevalt ndutud (ara jaetakse madalamad
takistused).

ART. 263 JAHITAKISTUSSOIT VOI KIIRUS- JA JUHTIMISPARKUUR (SPEED AND HANDINESS
COMPETITION)

1. Nende Vdistlusalade eesmark on demonstreerida hobuse allumist, juhitavust ja kiirust.
2. Need Voistlusalad viiakse ldbi Tabel C jargi (TSM Art. 239).

3. Parkuurid peavad olema huvitavad, vaga varieeruvate takistustega. Lubatud on kasutada alternatiivseid
takistusi, mida on raskem hiipata, kuid mida hiipates saab rada liihendada.

Voistlusalasid, mida viiakse labi teatud looduslikel takistustel (banketid, nélvakud, kraavid, jne.), nimetatakse
JahitakistussGitudeks. (Hunting competition) ja neid tuleb nii nimetada ka juhendis. Koik teised sellist ttpi
Voistlusalad on kiirus- ja juhtimisparkuurid (Speed and Handiness Competitions).

4. Parkuuri plaanile ei panda kindlat marsruuti. SGidurada tuleb markida vaid nooltega, mis naitavad, mis suunas
iga takistust tuleb hipata.
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5. Kohustuslikke poérdepunkte pannakse parkuuri vaid siis, kui need on hadavajalikud.

ART. 264 RAHVUSTE KARIKAS

1. Korraldus. Rahvuste Karikas (NC) on ametlik rahvusvaheline vGistkonnavdistlus. Selle eesmark on vorrelda
erinevatest NF-dest Vdistlejaid ja hobuseid jargmistel tingimustel:

1.1. Rahvuste Karikat v&ib korraldada vaid CSIO-I. Uldiselt on Euroopa CSIO- d planeeritud vilisvdistluste hooajaks,
kui ei ole TakistussGidu Komitee Esimees (Chair of the Jumping Committee) ja FEI peasekretariga. (FEI Secretary
General) erandjuhtudel teisiti kokku lepitud.

1.2. Vdahemalt kolm erinevat NF-i peavad osa votma sellest Vdistlusalast, et seda saaks korraldada kui FEI Rahvuste
Karikat.

1.3. Juhul kui seda Vaistlusala organiseeritakse mdne muu nime all, siis peab nimetus "Rahvuste Karikas" olema
lisatud alapealkirjana.

1.4. See on ainus V&istlusala, kus NF-d on esindatud ametlike vGistkondade kaudu ja et sailitada selle voistluse
omapara, ei toimu individuaalsete kohtade arvestust.

1.5. Rahalised auhindade suurus peab olema vahemalt 50 % sellest summast, mis antakse kas Grand Prix sGidus voi
mones teises suurima auhinnarahaga Vaistlusalal, v.v. juhul, kui Peasekretar annab oma ndusoleku selle ndude
modifitseerimiseks. Auhinnaraha tuleb anda kdigile teises voorus startinud vdistkondadele.

1.6. Voistlusala viiakse labi kahevoorulisena. Parkuur on mdlemas voorus sama ja voistlus viiakse labi Ghel paeval.
1.7. Rahvuste Karikas viiakse labi tabel A jargi, mitte kiirusele ning normiajaga mdlemas voorus.

2. FEI Rahvuste Karika erinevad kategooriad. Rahvuste Karika VGistlused vGivad olla kas 5*, 4*, 3*, 2* voi 1* CSIO-

d, sbltuvalt kogu voistluse auhinnaraha suurusest.
3. Takistused ja muud tehnilised nduded

3.1. Takistuste arv ja dimensioonid ning distantsi pikkus peavad vastama jargmistele nGuetele (olema
alljargnevates piirides):

5% NC 4* NC 3* NC 2* NC 1* NC
Takistuste arv 12 12 12 12 12
Kérgus min./maks. (m) 1.30/1.60 |1.30/1.50 |1.20/1.45 |1.10/135 1.00/1.20
Min. 2 pusttakistust kdrgusega (m) 1.60 1.50 1.45 1.35 1.20
Min. 6 muud takistust kdrgusega (m) 1.50 1.45 1.40 1.30 1.10
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Min. 2 laiustakistust kdrguse/laiusega (m) 1.50/1.70 1.45/1.60 1.40/1.50 1.30/1.50 1.20/1.40

Maks. laius (m) 2.00 1.90 1.80 1.70 1.50
Kolmiku maks. kdrgus (m) 2.20 2.10 2.00 1.90 1.70
Veekraavi laius min./maks. (m) 4.00/4.20 |3.80/4.00 |3.50/3.70 |3.20/3.50 |2.70/3.00
(TSM Art. 211.1)

Distantsi pikkus min./maks. (m) 500/700 500/700 500/700 500/700 500/700
Kiirus valisvaljakul (m/min.) 400 400 375 350 350
Kiirus sisevaljakul (m/min.) 350 350 350 350 350

3.2. Parkuuris peab olema veekraav (sisevGistlustel ei ole kohustuslik ja laius vdib olla vaiksem). Valisvdistlustel
vOib veekraavi dra jatta vaid vaga erandlikel juhtudel ja siis, kui FEI Peasekretdr on selleks eriloa andnud. Tabelis
antud veekraavi laius on koos dratdukeelemendiga.

3.3. Ukski siisteem ei tohi nduda iile kolme hiippe, v.a. banketid, muldvallid, kaldteed v3i statsionaarsed takistused
valisvaljakutel.

3.4. Parkuur peab sisaldama vdahemalt tihe kahese vGi Gihe kolmese siisteemi, aga mitte rohkem kui kolm kahest
siisteemi voi liks kahene ja ks kolmene siisteem.

3.5. Sisemaneezides vGib distantsi pikkus olla [ihem kui tabelis antud.

3.6. Kui Kohtunike Kogu enne esimest vdi teist vooru leiab, et parkuur on muutunud ettendgematute asjaolude
tottu kasutamiskolbmatuks, siis voib ta nduda ménede takistuste mootmete viahendamist v6i monede takistuste
vaikest nihutamist voi véib nduda kiiruse vdhendamist. Kooskdlastatult Rajameistriga vdib Kohtunike Kogu
otsustada, et monede takistuste kdrgusi tuleb suurendada, kui esimese vooru parkuur osutus ilmselgelt liiga
kergeks.

4. Voistlejad.

4.1. Rahvuste Karika Voistlusala taisvéistkond koosneb neljast Vdistlejast, kes kdik sdidavad terve Voistlusala
jooksul samal Hobusel. Kdigi vGistkondade kdik liikmed peavad startima esimeses voorus (kui ei ole teisiti
satestatud TSM Art. 264.4.2.).

4.2. Kui esimeses vOi teises voorus ei ole neljast liikmest koosneval vdistkonnal oma tulemust véimalik parandada
parast seda, kui kolmas Vaistleja on vooru IGpetanud, siis lubatakse neljas Vdistleja stardijarjekorrast maha vétta.

5. Osavott Rahvuste Karikast toimub jargmistel tingimustel:

5.1. Hobused ja Vdistlejad valitakse ametlikust vdistkonna nimekirjast, mille Vdistkonna Esindaja on tles andnud
enne esimese Vdistlusala algust. Rahvuste Karika sdidule eelneval pdeval deklareerib vdistkonna esindaja neli
osavotjat ja hobust ning nende omavahelise stardijarjekorra.
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5.2. Kui voistkond saab valja panna vaid kolm VGéistlejat ja kolm hobust, siis peab V&istkonna esindaja tles andma
need kolm Va&istlejat ja hobust.

5.3. Vdlja arvatud ettendgematutel asjaoludel, mida Kohtunike Kogu sellistena aktsepteerib, on Rahvuste Karikast
osavott kohustuslik kdikidele NF-dele, kes on vdistlustel esindatud vahemalt kolme Vdistlejaga. Kui vistkond
(mdjuva pohjuseta) keeldub osalemast vdi votab oma Vdistlejad maha, siis jaab ta ilma kogu Vdistluse jooksul
vOidetud auhinnarahadest. Lisaks kaotavad nad diguse saada hivitust reisi- ja majutuskulude osas.

5.4. Kui Ghest NF-st, mis ei ole ametlikult esindatud, on Ghest rahvusest individuaalvdistlejatena lles antud kolm
vGi enam Voistlejat, siis peavad need individuaalvGistlejad Rahvuste Karika sdiduks moodustama vGistkonna; seda
juhul, kui nende NF ei ole 7 paeva enne vdistluse algust informeerinud Korraldajat sellest, et need Vdistlejad ei voi
osa vOtta Rahvuste Karikast. Sellisel juhul on Korraldajal digus keelduda nende Vdistlejate individuaalvdistlejatena
Ulesandmise vastuvotmisest.

5.5. Kui V&istleja ja/v8i Hobusega juhtub &nnetus vdi nad haigestuvad ja kui see toimub péarast vdistkonna
deklareerimist kuid varem tks tund enne Vdistlusala algust, siis vbib seda Vdistlejat ja/vdi Hobust asendada, kui
esitatakse t6end ametlikult tunnistatud arstilt ja/v6i Veterinaarkomisjon annab selleks loa ja kui Kohtunike Kogu
selle heaks kiidab. Asendada v&ib V&istleja ja/vdi Hobusega, kes on |6pliku tlesandmisega (definite entries)
ametlikult vdistkonnas tiles antud (TSM Art. 253) Asendamiste korral stardijarjekord ei muutu. Kui k&ikidel NF-del
on lubatud lles anda individuaalvdistlejaid lisaks vdistkonna lilkkmetele, siis individuaalvdistlejaga vdistkonna lilkkme
asendamine on haigestumise vdi 6nnetuse korral. Seda juhul, kui maksimaalne starti lubatavate Vdistlejate arv
vGistkonnas on neli (vt. TSM Art. 253).

6. Stardijarjekord.

6.1. Stardijarjekord voistkondadele esimeses voorus maadratakse loosimisega, mis toimub Kohtunike Kogu ja
Voistkondade Esindajate juuresolekul. Loosimine toimub ajal, mille on mdaranud Korraldaja kooskd&lastatult
Kohtunike Koguga

6.2. Kdigepealt stardivad kdik Number Uhed, siis Number Kahed jne. Kui vdistkonnas on vaid kolm V8istlejat, siis
vBib Voistkonna Esindaja valida, millisel kolmel positsioonil vdimalikust neljast tema Voistlejad stardivad.

6.3. Voistkondade stardijarjekord teises voorus on imberpdodratud paremusjarjestus voistkondade kolme parema
Voistleja poolt esimeses voorus kogutud karistuspunktide kogusumma alusel. Kui voistkonnad on saanud vérdse
arvu karistuspunkte, jadb kehtima esimese vooru stardijarjekord.

6.4. Iga voistkonna liikkmed stardivad samas jarjekorras kui esimese voorus.

7. Voistkondade ja Vdistlejate arv teises voorus. Korraldaja drandgemisel vGivad esimese vooru tulemuste p&hjal
minimaalselt kuus kuni maksimaalselt kaheksa paremat vdistkonda osaleda teises voorus nelja liikkmega, valja
arvatud juhtudel TSM Art. 264.4.2 ja 264.5.2. Kui esimeses voorus osaleb vahem kui kuus vdistkonda, siis véivad
koik vGistkonnad, keda esimeses voorus Vdistlusalalt ei kérvaldatud, osaleda teises voorus nelja liikmega.

Voistkonnad, kellel on kuuenda, seitsmenda v&i kaheksanda koha peale vordne arv karistuspunkte (olenevalt teises
voorus osalevate voiskondade arvust), pannakse jarjekorda esimese vooru IGpetanud iga vdistkonna kolme parema
Voistleja aegade pdhjal.
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Korraldaja peab Rahvuste Karika stardijarjekorra loosimise ajal otsustama, kas kohalik voistkond stardib teises
voorus lisavdistkonnana, juhul kui ta ei padse esimese kuue kuni kaheksa hulka esimeses voorus. Kui peale esimest
vooru viimasena kvalifitseerunud véistkonna ja kohaliku vBistkonna tulemuste erinevus on suurem kui 8
karistuspunkti, siis kohalikku vdistkonda teise vooru ei lubata.

8. Voistlusalalt Korvaldamine ja loobumine.

8.1. Kui nelja Vaistlejaga voistkonnas kaks vGi enam Vdistlejat kdrvaldatakse Vaistlusalalt voi loobuvad kas
esimeses vOi teises voorus, siis korvaldatakse Voistlusalalt kogu vGistkond.

8.2. Kui kolme Vdistlejaga voistkonnas Uks v3i enam Vdistlejat kdrvaldatakse Vdistlusalalt voi loobuvad kas
esimeses voi teises voorus, siis korvaldatakse Voistlusalalt kogu v&istkond.

8.3. Kui voistkond on kvalifitseerunud osavotuks teisest voorust, siis Voistleja, kes esimeses voorus Vaistlusalalt
korvaldati, voib startida teises voorus.

8.4. Kui voistkond on kvalifitseerunud teisest voorust osavétuks, siis vOib ta ennast teisest voorust maha vétta vaid
Kohtunike Kogu loal. Sellisel juhul véistkond ei saa auhinnaraha. VGistkonda teise véistkonnaga ei asendata.

9. Paremusjarjestus.

9.1. Teise vooru mitte padsenud vdistkondade paremusjarjestuse madrab iga vBistkonna kolme parema Vdistleja
karistuspunktide arv kokku esimese vooru jdrel. Vérdse karistuspunktide arvuga vdistkonnad saavad vordse koha.

9.2. Paremusjdrjestus teise vooru jarel otsustatakse jargmiselt: Iga voistkonna siseselt liidetakse esimese vooru
kolme parema Vdistleja karistuspunktidele teise vooru kolme parema Vaistleja karistuspunktid.

9.2.1. Kui esikohale pretendeerivatel voistkondadel on vordne arv karistuspunkte, siis viiakse labi imberhipped,
millest vOtab osa Uiks Vdistleja igast vBistkonnast. Selle Vaistleja, kes tema vdistkonnast imberhipetele ldheb,
méirab Vistkonna esindaja. Umberhiipetest v8ib osa v&tta tikskdik kes vSistkonna neljast liikmest. Umberhiipped
viiakse labi kiirusele vahemalt kuue takistusega parkuuril. Kui peale imberhlppeid on asjassepuutuvatel
vdistkondadel vrdne arv karistuspunkte ja vérdne aeg, siis saavad nad vordselt esikoha. Ulejddnud kohtadele
pretendeerijatest saavad vordse karistuspunktide arvuga vdistkonnad vdrdse koha.

10. FEI Rahvuste Karikas teistel Voistlustel.

10.1. Kui FEI Rahvuste Karikat korraldatakse teistel voistlustel, nait. CSIOY, CSIOJ voi CSIOP, siis kehtivad TSM Art.
264.7 tingimused. Takistuste mootude ja distantside osas kehtivad vastavad FEI Reeglid ja Regulatsioonid.

10.2. Esikohale pretendeerijate vGrdse karistuspunktide arvu korral vdidakse labi viia imberhipped, millest voivad
osa vdtta kdik vdistkonna liilkmed. Umberhiipped viiakse I3bi kiirusele vahemalt kuue takistusega parkuuril.

10.3. Tulemus sellistel imberhiipetel saadakse liites kokku iga vdistkonna kolme parema Vaistleja karistuspunktid.
Kui karistuspunktide arv on vordne, siis vOetakse arvesse nende kolme Vdistleja kokkuliidetud ajad.

10.4. Ulejaanud kohtadele pretendeerijatest saavad vdrdse karistuspunktide arvuga v8istkonnad vordse koha.
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ART. 265 MUUD VOISTKONNAVOISTLUSED

1. Sponsori Vdistkonna Véistlused. Sponsori vBistkonna Vdistlus peab koosnema kolme v&i nelja Voistlejaga
voistkondadest ning see tuleb |3bi viia vastavalt juhendis satestatud tingimustele. Sponsori vdistkonna Vdistlustel
ei tohi rakendada Rahvuste Karika valemeid. Sponsori vGistkonna vGistlusi vGib Iabi viia eraldi Vistlusalana voi
mone teise Vdistlusala osana ka koos individuaalse paremusjarjestusega. Sellise vGistkonna Voistlejad peaksid
olema selle sGidu stardiprotokollis kirjas vaid nime ja vdistkonna jargi, mitte nende NF kuuluvuse jargi. FEI
vOistlustest osavétuks peavad Sponsorite voistkonnad olema FEl-s registreeritud vastavalt Lisa VlI-le.

2. Teised vodistkonnavdistlused. On lubatud korraldada ka teisi Vdistlusalasid vdistkondadele vastavalt juhendisse
kirja pandud tingimustele. Kuid neid ei tohi kunagi nimetada FEI Rahvuste Karikaks vGi Sponsori vGistkonna
Voistlusteks. Rahvuse esindamisele ei tohi olla mingit viidet.

ART. 266 TAKISTUSSOIT ESIMESE VEANI (FAULT-AND-OUT-COMPETITION)

1. See Vaistlusala viiakse labi kiirusele, Uile keskmise suurusega takistuste, millel igatihel on oma number. Siisteeme
ei kasutata. Soit Idpeb esimese Vea korral (takistuse mahaajamine, Allumatus, kukkumine jne.).

Kui takistus aetakse maha vGi IGpeb etteantud aeg, siis antakse kell. Vistleja peab siis hlippama jargmise takistuse
ja kell pannakse seisma sel hetkel, kui hobuse esijalad puudutavad maad. Peale kella hiipatud takistuse eest punkte
ei anta.

2. Sellel Vaistlusalal antakse boonuspunkte: 2 punkti puhtalt hiipatud takistuse eest ja 1 punkt mahaaetud
takistuse eest.

3. Kui viga, mis soidu I6petab, ei ole takistuse mahaajamine, vaid Allumatus vdi see, et Vdistleja ei hiippa takistust,
mille peal peab aja seisma panema, siis antakse kell. VGistleja saab sel juhul paremusjarjestuses koha nende jarel,
kes on kogunud sama arvu punkte. Karistus kukkumise eest on vdistlustest korvaldamine (vaata TSM Art.
241.3.25).

4. Voistlusala voitja on Vaistleja, kes on kogunud suurima arvu punkte. Vordse punktide arvu korral voetakse
arvesse aeg ja vOitja on Vdistleja, kellel on kiireim aeg.

5. Takistussoitu esimese veani vdib |dbi viia kahel meetodil:

5.1. Ule kindla arvu takistuste. Kui vdistlus viiakse |3bi maksimaalse takistuste arvuga ja Vdistleja on hiipanud ile
viimase takistuse, siis pannakse kell seisma hetkel, kui Vdistleja tletab finisiliini. Esikohale pretendeerijate vordse
punktide ja aja korral tuleb |abi viia imberhiipped esimese veani Ule limiteeritud arvu takistuste.

5.2. Fikseeritud ajaga 60 vGi 90 sekundit (45 sek. sisevdistlustel). Voistleja hlippab ettendhtud aja jooksul Gile
maksimaalse arvu takistuste ja kui aeg pole veel labi, alustab parkuuri uuesti. Kui fikseeritud aeg jéuab katte hetkel,
kui hobune on dratdukel, siis see takistus |ldheb arvesse olenemata sellest, kas see hiipati puhtalt véi mitte. Aeg
vOetakse jargmisel takistusel, hetkel, mil hobuse esijalad puudutavad maandumisel maad. Vordse punktide ja aja
korral saavad Voistlejad paremusjarjestuses vordsed kohad.
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ART. 267 HUPPA- JA KIIRUSTA (HIT AND HURRY COMPETITION)

1. Sellel Voistlusalal ei lange Vdistleja esimese vea korral vélja. VGistleja saab kaks punkti puhtalt hiipatud takistuse
eest ja Uhe punkti mahaaetud takistuse eest. Stisteemid ei ole lubatud.

2. Voistlusala viiakse labi fikseeritud ajaga 60 voi 90 sekundit. (sisevdistlustel 45 sekundit). Mitteallumisi
karistatakse kaotatud ajaga, aga kaks allumatust voi kukkumine toovad kaasa sGidust kdrvaldamise.

3. VGitja on see, kes fikseeritud aja I6ppedes on kogunud suurima arvu punkte kiireima ajaga.

4. Kui fikseeritud aeg on I6ppenud, siis antakse kell. V&istleja peab siis hiippama jargmist takistust ja kell pannakse
seisma hetkel, kui hobuse esijalad puudutavad maandumisel maad. Kuid selle takistuse eest, mis hiipati peale
kella, punkte ei anta.

5. Kui fikseeritud aeg jouab kéatte hetkel, kui hobune on aratGukel, siis see takistus vGetakse arvesse, olenemata
sellest, kas see aeti maha vdi ei. Vdistleja aeg voetakse jargmisel takistusel, nagu kirjas TSM Art. 267.4. Kui toimub
Allumatus koos takistuse mahaajamisega vGi paigalt nihutamisega, siis vahendatakse fikseeritud aega 6 sekundi
vorra ja kell antakse vastavalt sellele.

6. Kui Voistleja ei hiippa esimesel katsel seda takistust, mille peal tema aeg labi saab, siis ta peab I6petama ja
paremusjarjestuses saab ta koha nende jarel, kes on saanud sama arvu punkte.

ART. 268 VAHETUSTEGA SOIDUD E. TEATESOIDUD (RELAY COMPETITIONS)

1. Uldine

1.1. Need Vdistlusalad on kahe- vdi kolmeliikmelistele vdistkondadele. Véistkondade liikmed tulevad koos
valjakule.

1.2. Parkuuri plaanil ndidatud parkuur tuleb ldbida jarjest nii mitu korda, kui on v@istkonnas Voistlejaid.

1. 3. Voistleja, kes labib stardiliini, peab hlippama esimese takistuse ja Vdistleja, kes hlippab viimase takistuse,
peab labima finisiliini, et saaks aja kinni panna. Kui Vdistleja labib finisiliini peale seda, kui teine Vdistleja on
hlipanud eelviimase takistuse, siis vdistkond k&rvaldatakse Vdistlusalalt.

1.4. Aega voetakse hetkest, mil esimene Vdistleja labib stardiliini kuni hetkeni, kui viimane Vaistleja labib finisiliini.

1.5. Normiaeg saadakse séltuvalt vastavale Vdistlusalale kehtestatud kiirusest ja distantsi pikkusest ning
korrutatakse Vdistlejate arvuga.

1.6. Kui parkuuris toimub Allumatus koos takistuse mahaajamisega, siis lisatakse parkuuri labimise ajale
ajakorrektuurid (vt. TSM Art. 232)

1.7. Voistkonna liikme Voistlusalalt kdrvaldamine toob kaasa terve vdistkonna Vaistlusalalt kdrvaldamise.
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1.8. Uksk&ik millise vdistkonna liilkme teine Allumatus v&i Vdistleja/Hobuse esimene kukkumine p&hjustab
vOistkonna Vdistlusalalt kdrvaldamise.

1.9. Voistkond kdrvaldatakse Vaistlusalalt, kui vahetuse kaigus jargmisena startiva Vistleja Hobune asub hiippele
takistuse Uletamiseks enne, kui eelmise Vdistleja Hobuse esijalad on peale hiipet maad puudutanud.

2. Vahetustega sdite (teatesoite) viiakse labi alljargnevalt:
2.1. Tavalised teatesdidud (Normal Relays).

2.1.1. Nendel Vdistlusaladel Iabib esimene Vdistleja oma raja ja parast seda, kui ta on hiipanud viimase takistuse,
alustab jargmine Vdistleja jne.

2.1.2. Jargmine Vdistleja vBib asuda esimese takistuse Uletamisele peale seda, kui tema eelmisena startinud
voistkonnakaaslase Hobuse esijalad on peale viimase takistuse hiippamist maad puudutanud.

2.1.2. As soon as the Horses’ forefeet of his team member jumping the last obstacle have reached the ground, the
next Athlete may jump his first obstacle.

2.1.3. Need Voistlusalad viiakse labi Tabel C jargi.

2.2. TeatesGidud esimese veani (Fault-and-Out Relays). Teatesoidud esimese veani viiakse ldbi analoogiliselt TSM
Art. 266 kirjeldatud takistussdidule esimese veani, kas kas tile maksimaalse arvu takistuste, mis tervel vGistkonnal
tuleb hiipata véi fikseeritud Uldajaga, mille jooksul terve vdistkond peab hiippama suurima arvu takistusi.

2. 2. 1. Teates6idud tile maksimaalse arvu takistuste.

2.2.1.1. Vahetus, milleks antakse kellaga marku, on kohustuslik, kui iga Vistleja on labinud oma parkuuri voi iga
Voistleja poolt tehtud Vea korral, v.a. viimasel takistusel. Vdistkonna jargmine Vdistleja peab eelmise valja
vahetama kas esimesel takistusel vdi mahaaetud takistusest jargmisel takistusel v&i takistusel, kus toimus
Allumatus.

2.2.1.2. Kui viimane vdistkonnaliige on ldbinud oma parkuuri Vigadeta voi kui ta ajab maha parkuuri viimase
takistuse, siis [6peb vdistlus finisiliinil ja kell pannakse seisma sellest hetkest alates.

2.2.1.3. Kui viimane Vdistleja ajab parkuuris maha mone takistuse (v.a. viimase), siis antakse kell ja Vistleja peab
hlippama jargmist takistust, et saaks mdota tema aega. Kui see Vaistleja mingil pdhjusel ei hiippa jargmist
takistust, millel aeg kinni pannakse, siis terve voistkond saab paremusjarjestuses koha nende voistkondade jarel,
kes on kogunud sama arvu punkte kuid kelle aeg on fikseeritud.

2.2.1.4. Sellel Vaistlusalal antakse boonuspunkte: 2 punkti iga puhtalt hipatud takistuse eest ja 1 punkt iga
mahaaetud takistuse eest. 1 punkt voetakse maha esimese Allumatuse eest, 2 punkti iga jargneva Allumatuse eest,
mida teevad vdistkonna teine véi kolmas Voistleja, sGltuvalt vGistkonnaliikmete arvust.

Uks punkt vBetakse maha iga normiaega iiletanud sekundi eest.

2.2.1.5. Paremusjarjestuse maaramisel lahevad arvesse vGistkondade poolt kogutud kdrgeim punktisumma ja
kiireim aeg.
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2.2.2. Teatesoidud fikseeritud Uldajaga.
2.2.2.1. Sel juhul kehtivad TSM Art. 268.2.2.1.1, 268.2.2.1.3, 268.2.2.1.4 and 268.2.2.1.5.

2.2.2.2. Igal vBistkonnal on aega 45 sekundit (miinimum) kuni 90 sekundit (maksimum) korrutatult Voistlejate
arvuga.

2.2.2.3. VGistkond tletab maksimaalse arvu takistusi fikseeritud aja sees ja kui fikseeritud Gldaeg ei ole veel l3bi,
siis alustab esimene Voistleja uuesti.

2.2.2.4. Kui viimane vdistkonnaliige ajab maha parkuuri viimase takistuse, siis peab ta hlippama parkuuri esimest
takistust, et saaks kella seisma panna.

2.2.2.5. Kui parkuuri ajal toimub Allumatus koos mahaajamisega, siis voetakse fikseeritud tildajast maha
ajakorrektuur 6 sek.

2.3. Jarjestikuste Vahetustega Teatesdit (Fault-and-Out Successive Relay). See Voistlusala viiakse labi samal
pohimdttel kui takistussdit esimese veani lile maksimaalse arvu takistuste. Vdistkonna liikmed vahetavad iksteist
vdlja iga vea jarel seni, kui parkuur on labitud nii mitu korda, kui palju on v8istkonnas liikmeid.

2.4. Vabalt Valitavate Vahetustega Teatesdit (Fault-and-Out Optional Relay)

2.4.1. Sellel Voistlusalal vivad Voistlejad Uksteist vahetada vabal valikul st. Gikskdik millal, kuid vahetus on
kohustuslik, kui antakse kellaga marku, et vGistkonna liige on oma parkuuri I6petanud ja vahetus on kohustuslik ka
iga Vea korral.

2.4.2. Vabalt valitavate vahetustega sdidud viiakse labi Tabel C jargi.

ART. 269 TOUSVA RASKUSEGA PARKUUR (ACCUMULATOR COMPETITION)

1. See Vaistlusala viiakse Iabi kuuel, kaheksal v6i kiimnel tGusva raskusastmega takistusel. Siisteemid pole lubatud.
Takistuste tousev raskus ei seisne ainult takistuste kérguses voi laiuses, vaid ka raja raskuses.

2. Boonuspunkte antakse jargmiselt: Uks punkt takistuse nr. 1 eest, kaks punkti takistuse nr. 2 eest, kolm punkti
takistuse nr. 3 eest jne. Kokku 21, 36 v3i 55 punkti. Mahaaetud takistuse eest punkte ei anta. Muid eksimusi (peale
mahaajamiste) karistatakse Tabeli A jargi.

3. Seda Vadistlusala voib labi viia kas esimese vooruga kiirusele, kuid imberhiipetega neile, kes pretendeerivad
esikohale vGrdse arvu karistuspunktidega p&hiparkuurist; esimese vooruga mitte kiirusele ja imberhipetega voi
esimese vooruga kohe kiirusele. Umberhiipped toimuvad vihemalt kuuel takistusel, millede k&rgusi ja/vdi laiusi
v8ib suurendada. Umberhiipetel tuleb takistusi hiipata samas jarjekorras kui pdhiparkuuris ja takistuste eest
saadavad punktid peavad jadma samaks kui pdhiparkuuris.

4. Kui voistlus toimub mitte kiirusele ja imberhipetega, siis pannakse imberhiipetele mitte paasenud Vaistlejad
paremusjarjestusse pohiparkuuris kogutud punktide alusel ja aega arvesse ei voeta. Kui Vdistlusala viiakse labi



68

kiirusele ja Umberhiipetega, siis pannakse imberhipetele mitte pdasenud Voistlejad paremusjarjestusse vastavalt
kogutud punktide arvule ja saadud ajale.

5. Sellel Vaistlusalal voib viimasel takistusel olla alternatiivne takistus, mille iks osa on nn. Jokker. Jokker peab
olema kahest valitavast takistusest raskem ja selle eest saab topelt punktid. Kui Jokker maha aetakse, siis
arvestatakse selle punktid senini kogutud punktide summast maha.

5.1. Jokker vGib olla paigutatud peale finisiliini ning sellisel juhul ei ole ta parkuuri osa ning kasutada tuleks jargmist
valemit: Kui Vdistleja on labinud finisiliini, ja tema aeg on fikseeritud, siis parast seda on tal aega 20 sekundit, et
proovida hiipata Jokkerit Uks kord, kui ta on otsustanud seda hiipata. Kui ta hiippab Jokkeri puhtalt, saab ta juurde
p&hiparkuuri viimase takistuse topeltpunktid. Kui Jokker aetakse maha (TSM Art. 217.1.), siis tuleb Vdistleja selle
hetkeni kogutud punktide kogusummast need topeltpunktid maha arvata.

ART. 270 VALIKTAKISTUSSOIT (TOP SCORE COMPETITION)

1. Sellel Voistlusalal pannakse véistlusvaljakule kindel arv takistusi, iga takistus annab punkte oma raskusastme
jargi, 10 kuni 120. Ststeeme kasutada ei ole lubatud.

2. Takistused peavad olema sellised, et neid saaks hiipata mélemalt poolt.

3. Rajameistri arandagemisel vGivad takistuste eest saadavad punktid korduda. Kui vdistlusvaljakule ei ole vdimalik
panna 12 takistust, siis otsustab Rajameister, millised takistused ara jatta.

4. Voistleja saab punktid puhtalt hiipatud takistuste eest. Mahaaetud takistuste eest punkte ei anta.

5. Igal Voistlejal on aega 45 sekundit min kuni 90 sekundit max. Selle aja jooksul vdib ta hiipata tema poolt valitud
takistusi Ukskdik, mis jarjekorras ja suunas. Stardiliini vdib |abida m&lemalt poolt. Stardiliin peab olema tahistatud
nelja lipuga- valge ja punane lipp mdlemal pool.

6. Kui aeg on labi, antakse kell. Vdistleja peab seejarel labima finisiliini (Ukskdik, millises suunas), et saaks votta
tema aega. Kui ta finisiliini ei |abi, saab ta paremusjarjestuses koha nende jarel, kes on saanud sama arvu punkte.
Finisiliin peab olema tahistatud nelja lipuga- valge ja punane lipp mdlemal pool.

7. Kui fikseeritud aeg saab labi hetkel, kui hobune on dratdukel, siis see takistus laheb arvesse, kui ta hiipatakse
puhtalt.

8. Mahaaetud takistusi parkuuri ajal Ules ei panda. Kui Vdistleja neid uuesti hlippab, siis ta nende eest punkte ei
saa. See kehtib takistuse Allumatuse kaigus mahaajamise korral vdi samas vertikaaltasandis oleva (takistuse)
alumise osa kohta. Kui toimub Allumatus ilma takistuse mahaajamiseta, siis v6ib Vdistleja hlipata seda takistust voi
jargmist.

9. Kaiki takistusi voib hiipata kaks korda. Kui ménda takistust, kas tahtlikult vGi mitte, hiipatakse kolmandat korda,
vOi moéodutakse juba mahaaetud takistuse lippude vahelt, siis ei too see kaasa valjalangemist, kuid selle takistuse
eest punkte ei anta.
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10. K&iki Allumatusi karistatakse VGistleja poolt kaotatud ajaga. Kukkumist puudutavate karistuste osas vt. TSM
Art. 241.3.25.

11. Vaistleja, kes on kogunud suurima arvu punkte, on vditja. Vdrdse punktide arvu korral vdetakse arvesse kiireim
aeg stardi- ja finisiliini vahel. Esikohale pretendeerijate vGrdse punktide arvu ja aja korral viiakse labi Gmberhlpped
sama valemi jargi kui pohiparkuur, fikseeritud ajaga 40 sekundit.

12. Jokkerit voib kasutada kahel viisil:

12.1. Parkuuri osana iles panna nduetekohaselt lippudega tahistatud takistuse ehk Jokkeri. Jokkerit voib hiipata
kaks korda. Selle takistuse igakordselt puhtalt Gletamise eest vdib saada 200 punkti. Kuid kui see maha aetakse, siis
arvestatakse senini kogutud punktisummast 200 punkti maha.

12.2. Jokker ei ole pdhiparkuuri osa. Kui fikseeritud aeg on I6ppenud, siis antakse kell VGistleja parkuuri
I6petamiseks. Vdistleja peab labima finisiliini, et saaks tema aega fikseerida. Parast seda on tal 20 sekundit selleks,
et proovida Jokkerit tihe korra hlpata. kui takistus hiipatakse puhtalt, saab V&istleja 200 punkti; kui see maha
aetakse, siis voetakse Voistleja poolt kogutud punktide summast 200 punkti maha.

ART. 271 VALI OMA TEE (TAKE YOUR OWN LINE)

1. Sellel Vdistlusalal vdib Vdistleja hiipata takistusi vaid (iks kord enda valitud jarjekorras. Voistleja, kes ei hiippa
koiki takistusi, kdrvaldatakse Voistlusalalt valja. Stisteeme ei ole lubatud kasutada.

2. Voistlejad voivad labida stardiliini ja finisiliini Gksk&ik millises suunas. Mdlemad liinid peavad olema tahistatud
nelja lipuga- valge ja punane lipp mdlemal pool. Vdistlejad vdivad hlipata takistusi mélemalt poolt, juhul kui
parkuuri plaanis ei ole teisiti margitud.

3. Vaistlusala viiakse 1abi Tabel C jargi, kehtestatud kiiruse jargi.

4. Kui peale startimist ei ole Vdistleja 120 sekundi jooksul parkuuri ldbinud, siis kdrvaldatakse ta Vdistlusalalt.
Kukkumistega seotud karistuste suhtes vt. TSM Art. 241.3.25.

5. K&iki Allumatusi karistatakse Véistleja poolt kaotatud ajaga.

6. Kui toimub Tdrge voi Moodasdit koos takistuse mahaajamise voi paigalt nihutamisega, siis voib Voistleja jatkata
vaid peale seda, kui takistus on korrastatud ja Kohtunike Kogu on talle jatkamiseks loa andnud. Siis vGib ta hiipata
Ukskoik millist takistust omal valikul. Parkuuri labimise ajale lisatakse sel juhul ajakorrektuur 6 sekundit (TSM Art.
232).



70

ART. 272 SIMULTAAN (KNOCK-OUT COMPETITION)

1. See Vaistlusala toimub Vdistlejate paari vahel, kes teineteisega v3istlevad. Vdistlejad peavad olema eelnevalt
labinud eraldi VGistlusala Vdistluse programmis vGi eelneva kvalifikatsioonisdidu, mis olenevalt juhendist on labi
viidud tabeli A jargi kiirusele vdi tabeli C jargi.

2. Kaks Vaistlejat voistlevad teineteisega (iheaegselt kahel tapselt Ghesugusel parkuuril. Sisteeme ei ole lubatud
kasutada. Kui Uks Vdistleja siseneb teise Vdistleja rajale ja segab sellega teist Vdistlejat, siis stilidi olev V3istleja
korvaldatakse Voistlusalalt.

3. Iga vooru vditjad lahevad edasi, et jargmises kahe Vaistlejaga voorus edasi vdistelda jne., kuni kaks finalisti
selgitavad omavahel Vdistlusala vditja.

4. Sellel Voistlusalal voib iga VGistleja startida vaid ihel hobusel, kelle ta valib oma hobuste hulgast, kellega ta on
Iabinud kvalifikatsioonisGidu vdi eelvooru. Kui Vdistleja avastab, et tema vastane on ennast stardijarjekorrast maha
votnud, siis loetakse ta voitjaks ja ta pdaaseb edasi jargmisesse vooru.

5. Kui kvalifikatsioonisdidus vOi eelvoorus on p&hisGidu viimasele kohale mitu kandidaati vordse tulemusega, siis
tuleb nende vahel ldbi viia Umberhipped kiirusele.

6. Voorudes, kus kaks Vaistlejat teineteisega vGistlevad ja kus tks Vaistleja "vélja langeb", aega ei arvestata, kui
voistlus viiakse labi tabel A jargi. Iga Viga (Mahaajamine, Torge, M66dasdit) toob Uhe karistuspunkti. SGltumata
eelpool mainitust, Torke korral kas koos takistuse mahaajamisega v6i ilma mahaajamiseta jatkab Voistleja sditu
ilma seda takistust hiippamata vdi ootamata, kuni see liles pannakse. Kui vdistlus viiakse labi tabel A jargi, siis saab
ta sellisel juhul Gihe karistuspunkti. Kui Vdistleja moéodub takistusest tegemata katsetki seda hiipata, siis ta
korvaldatakse Voistlusalalt. Kui vGistlus viiakse labi tabel C jargi, siis saab ta sellisel juhul 3 sekundit oma ajale
lisaks. K6ik eksimused, mis on toodud TSM Art. 241, toovad kaasa Voistlusalalt Kbrvaldamise.

7. Kui vGistlus viiakse |abi tabel C jargi, siis karistatakse iga Vea eest 3 lisasekundiga.

8. Voistleja, kes kogub vaikseima arvu karistuspunkte voi kes vordse karistuspunktide arvu korral 1abib finisiliini
esimesena, paaseb edasi jargmisesse vooru. See jatkub, kuni kaks finalisti selgitavad omavahel Vdistlusala vditja.
Osavétjad, kes jarjekorras vastavatest voorudest valja langevad, saavad paremusjarjestuses vordsed kohad.

9. Uks Kohtunike Kogu liige peab olema stardiliinil, et anda signaal stardiks, ja teine peab olema finisiliinil, et
otsustada, kumb Vdistlejatest Uletas finisiliini esimesena.

10. Kui voor kahe Vd&istleja vahel [6peb vGrdse tulemusega (dead heat -"rind rinnaga |[Gpetamine"), siis tuleb voor
nende vahel uuesti labi viia.

11. Kui voistlus viiakse Iabi tabel C jargi, peab kummalegi Vdistlejale olema oma séltumatu ajamdddusilisteem st.
mdlemat rada tuleb mdd&ta eraldi.

12. Stardijarjekorra koostamine pdhisdidu voorudeks on toodud tabelis TSM Lisas Il (16 vdi 8, vastavalt juhendi
tingimustele.
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ART. 273 KAHEVOORULISED SOIDUD (COMPETITION OVER TWO ROUNDS)

1. See Vaistlusala koosneb kahest sama kiirusega sdidetavast parkuurist, mis on identsed v&i erinevad raja,
takistuste arvu voi takistuste mddtmetelt. Vdistleja peab nendes voorudes sditma sama hobusega. Vdistlejad, kes
on esimeses voorus Voistlusalalt kérvaldatud vGi kes on loobunud, ei saa teisest voorust osa votta ja ega ka kohta
paremusjarjestuses.

2. Koik Voistlejad peavad osa vitma esimesest voorust. Teise vooru padsevad Vaistlejad vastavalt juhendis toodud
tingimustele:

2.1. Edasi paasevad koik Voistlejad; voi

2.2. Piiratud arv Vaistlejaid (vdhemalt 25 % ja igal juhul - ka siis, kui seda pole juhendis kirjas - kdik vigadeta sditjad)
vastavalt nende kohale esimeses voorus (karistuspunktide ja aja vG6i ainult karistuspunktide jargi - vastavalt juhendi
tingimustele).

3. See Voistlusala viiakse labi juhendi jargi, vastavalt Ghele alljargnevatest valemitest:

Esimene voor Teine voor Umberhiipped

Tabel A

Tabel A

Stardijarjekord

Stardijarjekord

3.1. Kiirusele

Mitte kiirusele

Umberpédratud paremusjirjestus vastavalt
karistuspunktidele ja ajale 1 voorus.

Sama mis 2 voor

3.2. Mitte kiirusele

Mitte kiirusele

Umberpédratud paremusjérjestus vastavalt
karistuspunktidele 1 voorus. Vordse
karistuspunktide arvu korral jaab 1 vooru
stardijarjekord.

Sama mis 2 voor

karistuspunktidele 1 voorus.

3.3.1 Kiirusele Kiirusele Umberpoddratud paremusjirjestus vastavalt | Eiole
karistuspunktidele ja ajale 1 voorus.

3.3.2 Mitte kiirusele Kiirusele Umberpédratud paremusjérjestus vastavalt | Ei ole
karistuspunktidele 1 voorus.

3.4.1 Kiirusele Kiirusele Umberpédratud paremusjirjestus vastavalt | Sama mis 2 voor
karistuspunktidele ja ajale 1 voorus.

4.2 Kiirusele Kiirusele Umberpddratud paremusjirjestus vastavalt | Sama mis 2 voor
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4. Paremusjarjestus.

4.1. Voistlejad pannakse paremusjarjestusse vastavalt Umberhiipete Karistuspunktidele ja ajale. Teised Voistlejad
pannakse paremusjarjestusse vastavalt kahe vooru peale saadud karistuspunktidele ja esimese vooru aja jargi.

4.2. Voistlejad pannakse paremusjarjestusse vastavalt imberhupete Karistuspunktidele ja ajale. Teised Vdistlejad
pannakse paremusjarjestusse vastavalt kahe vooru peale saadud karistuspunktidele .

4.3. Voistlejad pannakse paremusjarjestusse vastavalt kahe vooru peale kokku saadud karistuspunktidele ja teise
vooru aja jargi.

4.4. Voistlejad pannakse paremusjdrjestusse vastavalt imberhiipetel saadud karistuspunktidele ja ajale. Teised
Voistlejad pannakse paremusjarjestusse vastavalt kahe vooru peale kokku kogutud karistuspunktidele ja teise
vooru ajale.

ART. 274 KAHEFAASILINE TAKISTUSSOIT (COMPETITION IN TWO PHASES)

1. Selle Vaistlusala parkuur koosneb kahest faasist, mis labitakse vahetult teineteise jarel, kumbki kas sama voi
erineva kiirusega, esimese faasi finisiliin on teise faasi stardiliiniks.

2. Esimene faas on parkuur seitsmest kuni Glheksast takistusest, stisteemidega voi ilma. Teises faasis on neli kuni
kuus takistust ja vdib olla (iks stisteem.

3. Esimeses faasis karistuspunkte saanud Vdistlejatele antakse nende peatamiseks kell peale seda, kui nad on
hlipanud selle faasi viimase takistuse. Kell peatumiseks antakse ka siis, kui nad on lletanud esimese faasi normiaja.
Siis antakse kell kohe parast seda, kui nad on esimese faasi finisiliini Gletanud. Vdistlejad peavad siis peale esimese
faasi finisiliini Gletamist peatuma.

4. Voistlejad, kes esimeses faasis karistuspunkte ei saanud, jatkavad marsruuti, mis I6peb teise finisiliini
Uletamisega.

5. See Vdistlusala viiakse labi juhendi jargi, vastavalt Ghele alljargnevatest valemitest:

Esimene faas Teine faas Paremusjarjestus

5.1. Tabel A mitte kiirusele Tabel A mitte kiirusele vastavalt karistuspunktidele 2 faasis
ja kui vaja, siis vastavalt
karistuspunktidele 1 faasis

5.2. Tabel A mitte kiirusele Tabel A kiirusele vastavalt karistuspunktidele ja ajale
2 faasis ja kui vaja, siis vastavalt
karistuspunktidele 1 faasis
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5.3. Tabel A kiirusele Tabel A kiirusele vastavalt karistuspunktidele ja ajale
2 faasis ja kui vaja, siis vastavalt
karistuspunktidele ja ajale 1 faasis

5.4. Tabel A mitte kiirusele Tabel C vastavalt 2 faasi I&plikule ajale
(Tabel C) ja kui vaja, siis vastavalt
karistuspunktidele 1 faasis

5.5. Tabel A kiirusele Tabel C vastavalt 2 faasi |Gplikule ajale
(tabel C) ja kui vaja, siis vastavalt 1
faasi karistuspunktidele ja ajale

5.6. Tabel A mitte kiirusele Tabel A kiirusele Vastavalt liidetud karistuspunktidele
mdlemas faasis (Vead takistustel ja
karistuspunktid normiaja tletamise
eest mdolemas faasis) ja kui vaja, siis,

Esimeses faasis Ulejaanud takistused vastavalt ajale 2 faasis.
Min. 5 takistust (Kokku min. 11 ja maks. 13
Maks. 7 takistust Takistust mGlemas faasis)

6. Voistlejad, kes esimese faasi jarel peatati, vdivad paremusjarjestuses saada kohad vaid nende jarel, kes votsid
molemast faasist.

7. Esikohale pretendeerijate vrdse tulemuse korral saavad need Vdistlejad vordselt esikoha.

ART. 275 VOISTLUSALA GRUPPIDES VOITJATE VOORUGA (COMPETITION IN GROUPS WITH
WINNING ROUNDS)

1. Sellel Voistlusalal on Vdistlejad jagatud gruppidesse, kas loosimise teel, vastavalt kvalifikatsioonisGidu
tulemustele vGi vastavalt viimasele FEI edetabeli nimekirjale (Rolex Ranking), kui juhendis on nii méargitud.

2. Juhendis peab kajastuma, mille alusel VGistlejad gruppidesse jagatakse ja mismoodi toimub grupisiseste
stardijarjekordade loosimine.

3. Kbigepealt stardivad kdik esimese grupi Voistlejad, siis teise grupi Voistlejad jne.
4. Iga grupi parim Vaistleja (vOitja) saab edasi vditjate vooru.

5. Korraldaja v&ib juhendisse panna punkti, et piiratud arv Véistlejaid, kes ei ole oma grupis saavutanud parimat
tulemust, aga kes on paremusjarjestuses grupisiseselt vditja jarel, vdivad samuti osa votta vditjate voorust.
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6. Kdik Vdistlejad alustavad vditjate vooru O karistuspunktiga.

7. Voitjate voorus jaab Voistlejatele nende esimese vooru stardijarjekord, kuid kui juhendis on nii margitud, siis
stardivad nad esimese vooru imberpddratud paremusjarjestuses (vastavalt karistuspunktidele ja ajale)

8. Esimene voor ja vditjate voor viiakse labi Tabeli A jargi puhtusele ja kiirusele.

9. Seda Vdistlusala ei tohi kasutada Grand Prix sdiduks, suurima auhinnarahaga sdiduks ega mdne teise Voistlusala
kvalifikatsioonisdiduks.

10. KG&ik voitjate voorust osavGtjad peavad saama auhinnaraha.

11. Kui voitjate vooru kvalifitseerunud Vdistleja selles voorus ei stardi, siis teda Vdistlejaga ei asendata.

ART. 276 KAHEVOORULINE TAKISTUSSOIT VOITJATE VOORUGA (COMPETITION WITH TWO
ROUNDS AND WINNING ROUND)

1. Vaistlus kahe vooruga ja voitjate vooruga

1.1. Sellel Vaistlusalal kvalifitseeruvad esimese vooru 16 paremat Voistlejat teiseks vooruks, kus nad stardivad
Umberpo6oératud paremusjarjestuses vastavalt esimese vooru tulemustele (karistuspunktidele ja ajale).

1.2. Voitjate voorust vGtavad osa 8 paremat - kas vastavalt mdlemas voorus saadud karistuspunktidele ja koguajale
vOi ainult vastavalt teise vooru tulemustele.

1.3. Teise vooru parkuur vdib erineda esimese vooru parkuurist.
1.4. Vditjate vooru parkuur peab olema liihendatud ja pdhinema esimese ja/vdi teise vooru takistustel.

1.5. Voitjate vooru stardijarjekord on imberpddratud paremusjarjestuse alusel, vastavalt juhendis margitule kas
molema vooru karistuspunktide ja koguaja pohjal vGi ainult teise vooru tulemuste pdhjal

1.6. Koik Voistlejad alustavad vditjate vooru 0 karistuspunktiga

1.7. K&ik kolm vooru viiakse labi tabel A jargi puhtusele ja kiirusele. Normiaja iletamise eest vditjate voorus
karistatakse Vdistlejaid Ghe karistuspunktiga iga alanud nelja sekundi eest.

1.8. Seda Voistlusala ei tohi kasutada Grand Prix sdiduks, suurima auhinnarahaga sdiduks ega mone teise
Voistlusala kvalifikatsioonisdiduks.

1.9. Kui vGitjate vooru kvalifitseerunud Vaistleja selles voorus ei stardi, siis teda VGistlejaga ei asendata.

2. Voistlus ihe vooruga ja voitjate vooruga (vditjate voor: Voistlejad stardivad 0 karistuspunktiga)
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2.1. Sellel Vaistlusalal stardivad esimese vooru 10 paremat (vahemalt 25 % osavotjate arvust ja igal juhul koik, kes
on esimese vooru puhtalt sitnud), kes on kvalifitseerunud véitjate vooruks ning nad stardivad esimese vooru
tulemuste jargi (karistuspunktid ja aeg) imberpddratud paremusjarjestuses.

2.2. Vditjate vooru alustavad kdik 0 karistuspunktiga.

2.3. Mdlemad voorud viiakse Iabi tabel A jargi kiirusele. Normiaja lletamise eest vditjate voorus karistatakse
Voistlejaid Uihe karistuspunktiga iga alanud nelja sekundi eest.

2.4. Seda Vaistlusala ei tohi kasutada Suure Auhinna sGiduks voi suurima auhinnarahaga sGiduks ega mone teise
Voistlusala kvalifikatsioonisGiduks.

2.5. Kui voitjate vooru kvalifitseerunud Voistleja selles voorus ei stardi, siis teda Vdistlejaga ei asendata.

ART. 277 DERBY

1. Derby viiakse |abi distantsil, mille pikkus on véhemalt 1000 m ja mitte tle Ghe 1300 m. Parkuuris on vahemalt 50
% hlpetest Ule looduslike takistuste. Derby viiakse ldbi vaid Ghevoorulisena ja Gihtede imberhipetega, kui
juhendis on nii kirjas.

2. Derby viiakse labi tabel A v&i C jargi. Kui vdistlus viiakse labi tabel C jargi, siis ei ole normiaega, vaid ainult
piiraeg. Piiraega vGib suurendada Kohtunike Kogu otsusel, kui distantsi pikkuse tottu ei saa méaarata piiraega
vastavalt TSM Art. 239.3 toodud nduetele.

3. Isegi sel juhul, kui sellel Vistlusalal on vGistluste suurim auhinnafond, vdib iga Vdistleja startida maksimaalselt
kolmel hobusel vastavalt juhendis kirjas olevatele tingimustele.

ART. 278 VOISTLUS SUSTEEMIDEL (COMPETITION OVER COMBINATIONS)

1. Parkuur koosneb kuuest takistusest, esimene takistus on lksiktakistus ja viis stisteemi. Vahemalt (iks takistus
peab olema kolmene slisteem.

2. Voistlusala viiakse labi kas Tabel A véi Tabel C jargi.

3. Kui vastavalt juhendile toimuvad Gmberhiipped, siis peab imberhipete parkuur koosnema kuuest takistusest.
See parkuur peab sisaldama kahest stisteemi, kolmest slisteemi ja nelja liksiktakistust véi kolme kahest slisteemi ja
kolme Uksiktakistust. Selle saavutamiseks tuleb pdhisdidu parkuuri mdnede siisteemide takistused eemaldada.

4. TSM Art. 204.5. satestatu ei kehti selle Voistlusala jaoks. Distantsi pikkus ei tohi siiski Giletada 600 m.



76

ART. 279 VOISTLUSED JA VOISTLUSALAD LAENATUD HOBUSTEL

Rahvusvahelisi vdistlusi voi Vdistlusalasid voib organiseerida kohalikult NF-It laenatud hobustel, kui FEI Peasekretar
on selle heaks kiitnud. Sellisel juhul kehtivad jargmised tingimused:

1. Korraldaja kindlustab vajaliku arvu hobuseid (maksimaalselt 3 hobust tihe Vdistleja kohta).

2. Vdhemalt 24 tundi enne esimese Vdistlusala starti tuleb |abi viia laenatud Hobuste Giglane loosimine igale
voistkonnale voi individuaalvGistlejatele. Kui ei ole teisiti satestatud juhendis ja kui see pole FEI Peasekretari poolt
heaks kiidetud, siis loositakse hobused kohalikule NF-le esimesena.

3. Loosimise juures peavad olema Vdistkonna Esindaja (Chef d'Equipe) voi voistkonda esindav isik, VGistlejad,
Peakohtunik véi Kohtunike Kogu liige, Veterinaarkomisjoni President vdi Veterinaardelegaat. Hobused peavad
olema kohal ja korralikult identifitseeritavad ja peavad kandma valjaid, mida neil tavaliselt kasutatakse. Neid
valjaid peab kasutama kogu vaistluse ajal v.a. juhul, kui omanik annab loa nende vahetamiseks.

4. Korraldaja peab kindlustama sobiva arvu reservhobuseid juhuks, kui Veterinaardelegaat tunnistab mdne hobuse
kdlbmatuks voi kui Kohtunike Kogu arvates ilmneb mdne Hobuse ja Vaistleja tdielik kokkusobimatus.

5. Juhend peab selgelt maaratlema tingimused, mille alusel hobuseid laenatakse ja Vistlusalad Iabi viikase. Kui
nahakse ette muudatusi TSM Art. 279.1 ja 279.4 toodud tingimustele, siis peavad need olema FE| Peasekretari
poolt kinnitatud.

6. FEI passe ei nduta, kui voistlustest votavad osa ainult kohalikud Hobused ja neid saab identifitseerida FEI poolt
tunnustatud dokumendi alusel.

PTK XIlIl HOBUSTE VETERINAARULEVAATUSED JA VETERINAARSED LABIVAATUSED,

DOPINGUKONTROLL (MEDICATION CONTROL) JA HOBUSTE PASSID.

ART. 280 VETERINAARSED LABIVAATUSED, HOBUSTE VETERINAARULEVAATUSED JA
PASSIDE KONTROLLIMINE

Hobuste Veterinaarilevaatused, Veterinaarsed Labivaatused ja Passide Kontrollimine tuleb teostada vastavalt VM
Art. 1027, 1029 ja 1030 ning nagu satestatud allpool.

1. Labivaatus ja Passide Kontroll saabumisel tuleb labi viia kooskdlas VM Art. 1029 and 1031. Igasuguste Passe
puudutavate kdrvalekaldumiste suhtes vt. VM Art. 1030.

NB: Passides olevate andmete kontrollimisel tuleb kontrollida Hobuse vanust juhul, kui Vdistlustel on V&istlusalasid
teatud kindlas vanuses Hobustele.

2. Hobuste Veterinaarilevaatus

2.1 Veterinaarilevaatus tuleb |dbi viia hiljemalt esimesele Voistlusalale eelneva padeva péarastldunal. Voistkondade
ametlikud Esindajad (Chefs d'Equipe) ja/vdi Vastutavad Isikud peaksid kokku leppima aja oma hobuste (le
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vaatamiseks VOistluste ajakavas margitud Veterinaarilevaatuse aja piires. Et véltida viivitusi kdigile asjaosalistele,
peaks Veterinaariilevaatuse aeg olema viljas VOistluste sekretariaadis vihemalt kaks pdeva enne esimese
Voistlusala algust.

2.1.1 Kui olukord seda vdimaldab, voib Kohtunike Kogu kooskdlas Veterinaardelegaadiga lubada teist
Veterinaarilevaatust, mis peetaks parast esimest Veterinaarilevaatust, neile Hobustele, kes mingitel erilistel vGi
ettendgematutel pGhjustel esimesest Veterinaariilevaatusest osa votta ei saanud.

2.2 FEI Maailmakarika finaalis, MM-I, Seenioride Kontinentaalsetel TSempionaatidel ja OM-| pannakse teine
Veterinaariilevaatus Vdistluste ajakavasse enne finaalvdistluse algust.

2.3. Igat hobust esitletakse kas trensel- voi kangvaljastega. Igasugune muu varustus, nagu tekid, pinded jne. tuleb
eemaldada. Sellele reeglile erandeid ei lubata.

2.4. Uhtegi Hobust ei tohi esitleda nii, et tema identifikatsioonitunnuseid oleksid mingil moel vérvi v&i
toonitamisega muudetud.

2.5 Lisaks Voistlejatele ja/voi tallimeestele peaksid peaksid koos oma véistkonda kuuluvate Hobustega kohal
viibima ka Voistkondade ametlikud Esindajad.

2.6 Koos individuaalselt startivate Hobustega peaksid lisaks tallimeestele kohal viibima ka Vastutavad Isikud
(Voistlejad).

2.7 FEI Maailmakarika finaalis, TSempionaatidel ja Mangude Veterinaarilevaatustel peavad Véistlejad oma
Hobuseid esitlema ise. Peakohtunik v8ib seda reeglit paindlikumaks muuta Vdistkonna Esindaja vdi Vdistleja palvel.

2.8 Tuleb réhutada, et see pole liksikasjalik veterinaarne labivaatus ning (vt. ka VM Art. 1031) see tuleks labi viia nii
kiiresti kui véimalik.

3. Kohtunike Kogu, Apellatsioonikomitee ja Veterinaarkomisjoni vaheline koost66
3.1. Hobuste valik dopingukontrolli (Medication Control) jaoks (vt. VM Art. 1057)

3.2 FEI Maailmakarika finaalis, FEI Maailmakarika finaalis, MM-I, Seenioride Kontinentaalsetel TSempionaatidel ja
OM-I tuleks kontrollida piisaval arvul Hobuseid, et jargmised proovid oleksid olemas analiilisi teostamise jaoks:

3.2.1 Esimesele kolmele kohale tulnud hobused kdikides individuaalarvestuse finaalsoitudes;
3.2.2 Uks Hobune igast esimesele kolmele kohale tulnud vistkonnast vistkondliku arvestusega finaalsditudes.

ART. 281 HOBUSTE DOPINGUKONTROLL (MEDICATION CONTROL)

Hobuste dopingukontroll tuleb l3bi viia kooskdlas UM ja VM-ga, Equine Anti-Doping and Controlled Medication
Regulations maaruste ning teiste vajalike FEI Reeglite ja Regulatsioonidega.

ART. 282 HOBUSTE PASSID JA IDENTIFIKATSIOONINUMBRID

1. Nduded Hobuste Passidele (vt. UM Art. 137 and MV Art. 1027).
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2 . lga Hobune kannab (hte ja sama Korraldaja poolt saabumisel maaratud identifikatsiooninumbrit kogu Voistluse
viltel.

Hobune peab kohustuslikus korras kandma seda numbrit alati tallist valjumisel, et vdistluste ametnikud, sealhulgas
Korrapidajad, saaksid teda selle jargi identifitseerida. Kui numbrit hobusele ndhtavale kohale ei kinnitata,
esitatakse selle eest algul hoiatus ning korduva rikkumise korral voib Kohtunike Kogu v&i Apellatsioonikomitee
maarata VGistlejale selle eest Trahvi (TSM Art. 240.1.8).

LISADE NIMEKIRI

Lisad (tdlkimata) leiate FE/ Jumping Rules méaarustiku 18pust, FEI kodulehelt.
Lisa | — FEl aumargid

Lisa Il = Normiaja arvutamine

Lisa lll = Simultaan TSM Art. 272

Lisa IV — Noudmised ajavotu varustusele ja tabloodele

Lisa V — Rajameistrite kategooriad

Lisa VI — Kohtunike kategooriad

Lisa VIl — Sponsori vGistkondade registreerimine

Lisa VIII — Kvalifikatsiooniprotseduur OM, MM ja Kontinentaalsetele TSempionaatidele
Lisa IX — Reeglid Noortele Ratsanikele ja Juunioridele

Lisa X — Reeglid Veteranidest Vdistlejatele

Lisa XI — Reeglid Poniratsanikele

Lisa XIl — Reeglid Lastele

Lisa XIIl — Reeglid Amat6oridest Omanike Kategooriale



